Introducere

Cocktail Splash este un joc bazat pe un algoritm Provably Fair. Jucatorii pariaza pe un
multiplicator in crestere si intrd intr-o rundd palpitantd de actiune. Cand incepe runda,
valoarea multiplicatorului incepe sa creasca. Daca jucatorul nu incaseaza Tnainte ca
multiplicatorul sa se opreasca, pariul sdu va fi pierdut. Plata este calculata
multiplicand pariul jucdtorului cu valoarea finald a multiplicatorului.

Jackpot Cards

Jackpot Cards este o functie care se activeaza aleatoriu si este disponibild cand se
joaca orice joc care o contine. Jackpot Cards este o functie de joc cu patru niveluri.
Fiecare nivel este ilustrat printr—o culoare de carti de joc:

- Nivelul 1 (cea mai joasa valoare);
- Nivelul 2;

- Nivelul 3;

- Nivelul 4 si cel mai Inalt.

Fiecare valoare si valuta pentru un nivel in Jackpot Cards este afisata pe partea
dreaptd a simbolului de carte care ii corespunde. Contributia la fiecare nivel este
calculata 1n baza unui procent din pariul jucatorului. Nu se deduce nicio suma din
pariul jucatorului.

e DECLANSARE

Functia Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu dupa incheierea unui singur joc si
dupa ce au fost colectate toate castigurile rezultate, daca este cazul. Cand Jackpot
Cards este declansat, jucatorului i se garanteaza in mod automat unul dintre nivelurile
functiei. Jackpot Cards se joaca peste jocul de baza si nu inchide jocul de baza.

Jocul Jackpot Cards poate fi minimizat facand clic oriunde in afara acestuia,
permitandu-i jucatorului sa plaseze pariuri in jocul de baza chiar si atunci cand functia
este activa. Jocul Jackpot Cards poate fi incheiat mai tarziu, la alegerea jucatorului,
facand clic pe panoul Jackpot Cards din partea de sus a ecranului.

Jocul Automat este pus automat in pauza atunci cand este declansata runda Jackpot
Cards. Dupa finalizarea rundei, Jocul Automat reia automat de unde a fost pus in



pauza si continud pand cand se termina numarul setat de rotiri sau pana cand este oprit
manual de jucator.

e REGULI SI COMENZI

Odata declansat, jucatorul este dus in functia jocului Jackpot Cards, unde este afisat
un cadrul de selectie format din 12 carti cu fata in jos. Jucatorul selecteaza niste carti
pe ecran pana ce se vor afisa 3 carti cu simboluri identice. Nivelul Jackpot Cards
acordat este cel care corespunde simbolului afisat. Valoarea castigului va corespunde
sumei acumulate in momentul in care se dezvaluie ultimul simbol de aceeasi culoare.
Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucdtorul are optiunea de a apasa pe butonul
"Colecteazd”, adaugand astfel castigurile functiei jocului soldului sdu total.

Jucatorul are o sansa aleatorie de a castiga orice nivel al functiei cu un pariu de
calificare, de fiecare data cand intra in Jackpot Cards.

Pariuri de calificare: Configurable per operator
e CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE

O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi. Functia Jackpot Cards sustine recuperarea in caz de deconectare.

e CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Jackpot Cards, toti jucatorii care joaca
functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

Functia Cash Bomb

Cash Bomb este o functie asociatd cu Jackpot Cards. Cand se castiga un nivel Jackpot
Cards (trefld, caro, cupd sau picd), jucatorii au sansa de a castiga bani in plus din Cash
Bomb. Cash Bomb are o singura suitd. Contributiile la Cash Bomb se calculeaza pe
baza unui procent din pariul jucatorului. Nu se deduce nicio suma din pariul
jucdtorului.

Declansare:

Cash Bomb se activeaza atunci cand se castiga un nivel Jackpot Cards si culoarea
acestuia corespunde cu culoarea Cash Bomb selectata. Daca nu existd nicio potrivire,
Cash Bomb ramane activa pentru urmatorul castig eligibil din Jackpot Cards.



Reguli si comenzi:

Doar jocurile cu pictograma Cash Bomb pot castiga o parte din premiu.

Cand este activata, premiul Cash Bomb este impartit intre jucatorii eligibili si
activi, selectati aleatoriu.

Numarul castigdtorilor si sumele castigate sunt stabilite in setdrile sistemului.
Fiecare jucator selectat primeste un procent din premiul total.

Castigatorul Jackpot Cards poate primi o parte din castig.

Cash Bomb are o ora de incepere si una de incheiere.

Cash Bomb apare sub forma unei pictograme dinamita, cu suma premiului
actual.

Suma castigatd in functia Cash Bomb nu poate fi utilizatd in modul Gamble.

Pariu minim de calificare: Configurable per Operator

Castigatori:

Daca Cash Bomb explodeaza, jucatorii activi selectati aleatoriu din grupul de

participanti eligibili vor primi o parte din fondul de premii. Vor vedea o animatie cu

explozia unei bombe, impreuna cu monede care se mutd de la bomba in soldul lor.

Jucdtorii care erau eligibili, dar nu au fost selectati, vor vedea o animatie diferita, fara

explozie sau actualizarea soldului. Jucatorul poate face clic pe pictograma Cash Bomb

pentru a vedea toti castigatorii si fondul de premii pentru bomba actuald.Jucatorul

poate vedea si bombele anterioare, inclusiv informatii despre castigatori si fondurile
de premii.

Cum sa Pariati

La prima pornire a jocului, este selectata intotdeauna implicit cea mai mica
optiune de pariu.

Jucatorul are la dispozitie un timp limitat pentru a plasa un pariu inainte de
inceperea rundei de joc.



e Jucatorul poate plasa un pariu folosind valorile prestabilite sau poate ajusta
pariul cu 0,10 folosind butoanele + si -.

e Pariul se plaseaza apasand butonul ,,Pariu”.

e Jucatorul poate plasa pariul in timpul fazei ,,Pariere”, inainte de inceperea
jocului. Odata ce runda Incepe si multiplicatorul incepe sa creasca, jucatorul
poate incerca sa incaseze Tnainte ca multiplicatorul sa se opreasca.

e Pariul poate fi anulat in timpul fazei ,,Pariere”. Faza ,,Pariurile s-au incheiat”
incepe la expirarea cronometrului si se ncheie odata cu aparitia
multiplicatorului pe ecran.

e Activand ,,Incasare Automata”, jucatorul poate seta o valoare de Incasare
automata.

e Din ,Setari autoplay”, jucatorul poate selecta numarul exact de runde
consecutive pe care doreste s le joace automat, precum si setarile suplimentare
care pot fi aplicate rundei.

Comenzi Joc
Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:

o “Balanta” — aratd soldul jucétorului. Daca este plasat vreun pariu, suma pariata
se scade imediat din sold.

e “Castig” — acest camp apare atunci cand jucatorul incaseaza si dispare atunci
cand jocul se incheie. Acesta afiseaza suma castigata si toate castigurile sunt
adaugate la Sold in timpul fazei ,,Pariere”.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Nume Descriere

Pariu Cand jucatorul apasa acest buton, face un pariu pe runda de joc.

nci cand este apasat, butonul ,,Pariere” se transforma intr-un
Atu d est t, butonul ,,P ” se transf t

Anulare buton ,,Anulare”. Acest buton le ofera jucatorilor optiunea de a

anula acest pariu. Pariurile pot fi anulate numai in timpul fazei




,Pariere”. De asemenea, jucdtorul isi poate anula pariul facand
clic pe oricare dintre sumele pariului, altele decat cea pe care a
selectat-o deja. Butonul ,,Anulare” este inactiv in timpul fazei
,,Pariurile s-au incheiat”.

in timpul fazei ,,Actualizare multiplicator”, butonul ,,Pariere”
folosit pentru a plasa un pariu se transforma intr-un buton
,Incasare”. Daca jucatorul il apasa in timpul jocului, acesta
castiga suma afisata. Daca jucdtorul nu incaseaza si jocul se

Incasare incheie, butonul se transforma din nou in ,,Pariere” si acesta
pierde suma pariata. Daca un singur pariu nu are succes (din
cauza refuzului serverului, de exemplu), nici unul dintre pariuri
nu va avea succes.

Incasare Jucatorul poate seta anumite valori de incasare la care doreste ca

automata jocul sa 11 Incaseze automat pariul.

Suma pariului

Jucatorul poate folosi aceste butoane pentru a alege suma
pariului.

Setdri autoplay

Cand jucatorul apasa acest buton, se deschide o fereastra noua si
jucatorul poate alege numarul de runde care urmeaza sa fie
Jucate automat. Jucatorul poate seta 3 optiuni pentru a opri jocul
automat:

e Daca soldul scade cu
e Daca un singur castig depaseste
e Daca soldul creste cu

\n

Stop Auto

La apasarea butonului ,,Oprire automata”, se opreste modul de
Joc automat. Acest buton este disponibil numai atunci cand jocul
este Tn modul de Joc automat.




Setdrile
Provably Fair

,wSetarile Provably Fair” sunt situate in meniul ,,Setari”. Aici
jucatorul poate introduce manual un seed sau poate primi un
seed aleatoriu in fiecare runda. Seedul manual (pana la 20 de
caractere latine si cifre) poate fi setat apdsand butonul
"Modificare". Se va deschide o fereastra pop-up ,,Schimbare
seed”, iar jucatorul poate introduce propria sa configuratie.
Aceasta trebuie salvata prin intermediul butonului ,,Salvare”; in
caz contrar se va restabili ultimul seed ales automat. Seedul
manual salvat ramane acelasi in fiecare runda pana cand
jucatorul il schimba sau trece la generarea aleatorie a seed-ului.
Generarea de seeduri aleatorii (20 de caractere aleatorii) este
setata implicit de fiecare datd cand jucdtorul intrd in joc. La
intrarea in joc, seedul aleatoriu si valoarea introdusa in seedul
manual sunt aceleasi. Jucatorul poate verifica corectitudinea de
100 % a fiecarei runde apasand pictograma ,,v/”’, de langa
rezultatele din ,,Pariurile mele”.

Provably Fair

Fereastra ,,Provably Fair” se va deschide atunci cand jucatorul
apasa pe meniul ,,Pariurile mele”, ,,Castiguri maxime”,
,Multiplicator coeficient” si ,,Istoricul pariurilor mele”. Aceasta
contine informatii despre numarul jocului, multiplicator, data,
seedul serverului, pana la primii 3 jucdtori care au facut pariuri
si seedurile lor de client.

Istoric jocuri

La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta 11 permite
jucatorului sa isi verifice istoricul jocurilor pentru o perioada de
pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile soldului dupa
fiecare tranzactie, precum si sumele pariate si castigate, sa vada
ora exacta a pariurilor in ordine cronologica si rezultatul vizual
al fiecaruia dintre aceste pariuri.




Statistici ale
pariurilor

Atunci cand se apasa butonul ,,Statistici ale pariurilor”, vor
apdrea butoanele ,,Toate pariurile”, ,,Pariurile mele” si
»Statistici”.

Toate Pariurile

,»loate pariurile” afiseaza pariurile tuturor jucatorilor pentru
jocul curent. De asemenea, jucatorul poate vedea numarul
tuturor pariurilor.

Pariurile Mele

,Pariurile mele” arata istoricul pariurilor si platilor jucatorului
pentru ziua curenta.

»tatistici” informeaza jucdtorul despre cele mai mari castiguri

Statistici D : 1 . .
si cel mai mari multiplicatori ai rundei.
Gestionare : g : e e
. Acest buton activeazd/dezactiveaza animatiile din joc.
animati
Controlul : g : g o
; Acest buton activeaza/dezactiveaza sunetele din joc.
sunetului
Sunet de fundal | Acest buton activeaza/dezactiveaza sunetul de fundal din joc.
Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 1si reduce
dimensiunii dimensiunea, in functie de starea sa curenta. Acest buton este
ecranului activat doar in varianta desktop.
, La apasarea butonului ,,Meniu”, jucatorul acceseaza meniul
Meniu e
.Setari”,
lesire Jucatorul poate apasa acest buton pentru a iesi din joc.

In partea de jos a ecranului jocului, jucatorul poate vizualiza si numarul jocului si

ceasul.

Toate valorile afisate mai sus sunt prezentate doar in scop ilustrativ.




Reguli

Multiplicatorul incepe de la 1x si creste progresiv. Jucatorul poate incasa in
orice moment, iar atunci cand face acest lucru, pariul sau este multiplicat cu
multiplicatorul afisat pe ecran.

Jucatorul trebuie s apese pe butonul ,,Incasare” pentru a-si incasa castigurile
din timpul unei runde de joc. Jocul nu incaseaza automat un pariu atunci cand
este atins castigul maxim. Toate castigurile care nu sunt colectate Tnainte de
atingerea castigului maxim se vor pierde.

In timpul unei runde de joc, jucitorii pot alege si incaseze 50% din pariul lor in
orice moment, pastrand restul de 50% activ in runda. Castigurile pentru partea
incasata sunt determinate de multiplicator in momentul incasarii.

Castigul jucatorului este determinat prin multiplicarea sumei pariului cu
multiplicatorul de Incasare.

Rezultatul multiplicatorului - Jocul foloseste 1 seed de la operator (disponibila
public) + 3 seeduri de la primii 3 jucatori care au plasat un pariu, pentru a
genera o suma hash a rezultatului. Jucatorul are posibilitatea de a verifica
rezultatul dupa runda.

Rata de crestere a multiplicatorului este dinamica si este calculatd pe baza
urmatoarei formule: multiplicator = e*((1/12) * secunde).

Multiplicatorul maxim este 1.000.000x.
Multiplicatorul minim pentru incasare este 1.01x.

Activeazd ,Incasare Automatd” in sectiunea de pariuri pentru a-ti incasa
automat castigurile odata ce multiplicatorul tinta a fost atins.

Toate pléatile fractionare sunt intotdeauna rotunjite in jos la cea mai apropiata
valoare intreaga.

Castigul maxim din miza principala a jocului este limitat la 12 500.00 EUR.
Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Pariu Min./Max: Configurable per operator



intreruperi ale Jocului

e Daca apare o intrerupere in timpul jocului, iar cartile Jackpot nu au fost inca
declansate, pariul va fi rambursat jucatorului.

e Daca apare o intrerupere in timpul jocului, iar cartile Jackpot au fost deja
declansate, pariul nu va fi rambursat jucatorului.

e In cazul unei pierderi a conexiunii, utilizatorul se poate reconecta si continua
aceeasi runda; n caz contrar, pariul este considerat pierdut si nu se acorda nicio
rambursare din cauza unor limitari tehnice.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul pentru jucator in acest joc este intre 94.17% - 97.00%.

Cocktail Splash v: 1.0.0.r





