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Introducere 

Hot Racing este un joc bazat pe un algoritm Provably Fair. Jucătorii pariază pe un 

multiplicator în creștere și intră într-o rundă palpitantă de acțiune. Când începe runda, 

valoarea multiplicatorului începe să crească. Dacă jucătorul nu încasează înainte ca 

multiplicatorul să se oprească, pariul său va fi pierdut. Plata este calculată 

multiplicând pariul jucătorului cu valoarea finală a multiplicatorului. 

Jackpot Cards 

Jackpot Cards este o funcție care se activează aleatoriu și este disponibilă când se 

joacă orice joc care o conține. Jackpot Cards este o funcție de joc cu patru niveluri. 

Fiecare nivel este ilustrat printr–o culoare de cărți de joc: 

- Nivelul 1 (cea mai joasă valoare);   

- Nivelul 2; 

- Nivelul 3;   

- Nivelul 4 și cel mai înalt. 

Fiecare valoare și valută pentru un nivel în Jackpot Cards este afișată pe partea 

dreaptă a simbolului de carte care îi corespunde. Contribuția la fiecare nivel este 

calculată în baza unui procent din pariul jucătorului. Nu se deduce nicio sumă din 

pariul jucătorului. 

• DECLANȘARE 

Funcția Jackpot Cards poate fi activat aleatoriu după încheierea unui singur joc și 

după ce au fost colectate toate câștigurile rezultate, dacă este cazul. Când Jackpot 

Cards este declanșat, jucătorului i se garantează în mod automat unul dintre nivelurile 

funcției. Jackpot Cards se joacă peste jocul de bază și nu închide jocul de bază. 

Jocul Jackpot Cards poate fi minimizat făcând clic oriunde în afara acestuia, 

permițându-i jucătorului să plaseze pariuri în jocul de bază chiar și atunci când funcția 

este activă. Jocul Jackpot Cards poate fi încheiat mai târziu, la alegerea jucătorului, 

făcând clic pe panoul Jackpot Cards din partea de sus a ecranului. 

Jocul Automat este pus automat în pauză atunci când este declanșată runda Jackpot 

Cards. După finalizarea rundei, Jocul Automat reia automat de unde a fost pus în 

pauză și continuă până când se termină numărul setat de rotiri sau până când este oprit 

manual de jucător. 
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• REGULI ȘI COMENZI 

Odată declanșat, jucătorul este dus în funcția jocului Jackpot Cards, unde este afișat 

un cadrul de selecție format din 12 cărți cu fața în jos. Jucătorul selectează niște cărți 

pe ecran până ce se vor afișa 3 cărți cu simboluri identice. Nivelul Jackpot Cards 

acordat este cel care corespunde simbolului afișat. Valoarea câștigului va corespunde 

sumei acumulate în momentul în care se dezvăluie ultimul simbol de aceeași culoare. 

Pentru a finaliza Jackpot Cards, jucătorul are opțiunea de a apăsa pe butonul 

"Colectează”, adăugând astfel câștigurile funcției jocului soldului său total. 

Jucătorul are o șansă aleatorie de a câștiga orice nivel al funcției cu un pariu de 

calificare, de fiecare dată când intră în Jackpot Cards. 

Pariuri de calificare: Configurable per Operator 

• CONEXIUNE LA INTERNET LENTĂ ȘI DECONECTARE 

O conexiune la Internet lentă ar putea provoca o întârziere și arăta valori acordate 

vechi. Funcția Jackpot Cards susține recuperarea în caz de deconectare. 

• CÂȘTIGĂTORI 

Dacă este acordat oricare dintre câștigurile Jackpot Cards, toți jucătorii care joacă 

funcția vor fi notificați pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului. 

Funcția Cash Bomb 

Cash Bomb este o funcție asociată cu Jackpot Cards. Când se câștigă un nivel Jackpot 

Cards (treflă, caro, cupă sau pică), jucătorii au șansa de a câștiga bani în plus din Cash 

Bomb. Cash Bomb are o singură suită. Contribuțiile la Cash Bomb se calculează pe 

baza unui procent din pariul jucătorului. Nu se deduce nicio sumă din pariul 

jucătorului. 

Declanșare: 

Cash Bomb se activează atunci când se câștigă un nivel Jackpot Cards și culoarea 

acestuia corespunde cu culoarea Cash Bomb selectată. Dacă nu există nicio potrivire, 

Cash Bomb rămâne activă pentru următorul câștig eligibil din Jackpot Cards. 

 

Reguli și comenzi: 

• Doar jocurile cu pictograma Cash Bomb pot câștiga o parte din premiu. 
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• Când este activată, premiul Cash Bomb este împărțit între jucătorii eligibili și 

activi, selectați aleatoriu. 

• Numărul câștigătorilor și sumele câștigate sunt stabilite în setările sistemului. 

• Fiecare jucător selectat primește un procent din premiul total. 

• Câștigătorul Jackpot Cards poate primi o parte din câștig. 

• Cash Bomb are o oră de începere și una de încheiere. 

• Cash Bomb apare sub forma unei pictograme dinamită, cu suma premiului 

actual. 

• Suma câștigată în funcția Cash Bomb nu poate fi utilizată în modul Gamble. 

• Pariu minim de calificare: Configurable per Operator 

Câștigători: 

Dacă Cash Bomb explodează, jucătorii activi selectați aleatoriu din grupul de 

participanți eligibili vor primi o parte din fondul de premii. Vor vedea o animație cu 

explozia unei bombe, împreună cu monede care se mută de la bombă în soldul lor. 

Jucătorii care erau eligibili, dar nu au fost selectați, vor vedea o animație diferită, fără 

explozie sau actualizarea soldului. Jucătorul poate face clic pe pictograma Cash Bomb 

pentru a vedea toți câștigătorii și fondul de premii pentru bomba actuală.Jucătorul 

poate vedea și bombele anterioare, inclusiv informații despre câștigători și fondurile 

de premii. 

Cum să Pariați 

• La prima pornire a jocului, este selectată întotdeauna implicit cea mai mică 

opțiune de pariu. 

• Jucătorul are la dispoziție un timp limitat pentru a plasa un pariu înainte de 

începerea rundei de joc. 

• Jucătorul poate plasa un pariu folosind valorile prestabilite sau poate ajusta 

pariul cu 0,10 folosind butoanele + și -. 

• Pariul se plasează apăsând butonul „Pariu”. 

• Jucătorul poate plasa pariul în timpul fazei „Pariere”, înainte de începerea 

jocului. Odată ce runda începe și multiplicatorul începe să crească, jucătorul 

poate încerca să încaseze înainte ca multiplicatorul să se oprească. 
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• Activând „Încasare Automată”, jucătorul poate seta o valoare de Încasare 

automată. 

• Din „Setări autoplay”, jucătorul poate selecta numărul exact de runde 

consecutive pe care dorește să le joace automat, precum și setările suplimentare 

care pot fi aplicate rundei. 

• Prin meniul „Setări”, jucătorul poate deschide setările Provably Fair, pagina de 

Informații și pagina de Istoric jocuri. 

• Toate pariurile, cu excepția pariului lateral, pot fi anulate în orice moment 

înainte de faza „Pariurile s-au încheiat”. Faza „Pariurile s-au încheiat” începe 

când apar semafoarele și se termină când acestea dispar de pe ecran. 

• Pariul lateral îi oferă jucătorului opțiunea de a paria pe una dintre mașini pentru 

a câștiga cursa. Multiplicatorul pentru fiecare dintre mașini este generat de un 

generator de numere aleatorii (RNG - Random Number Generation) și îi este 

furnizat jucătorului la începutul rundei. 

Comenzi Joc 

Următoarele câmpuri apar pe ecranul slotului: 

• “Balanţă” – arată soldul jucătorului. Dacă este plasat vreun pariu, suma pariată 

se scade imediat din sold. 

• “Câştig” – acest câmp apare atunci când jucătorul încasează și dispare atunci 

când jocul se încheie. Acesta afișează suma câștigată și toate câștigurile sunt 

adăugate la Sold în timpul fazei „Pariere”. 

Următoarele butoane apar pe ecranul slotului: 

Nume Descriere 

Pariu 
Când jucătorul apasă acest buton, face un pariu pe 

runda de joc. 

Selector sumă pariu secundar 
Selectați suma mizei pentru mașina roșie și cea 

albastră. 
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Pariul lateral 

Când este activat, jucătorul pariază pe mașina 

albastră. Când este activat, jucătorul pariază pe 

mașina roșie. Indicatorul din partea de jos a 

butonului arată numărul actual de jucători care 

pariază pe această mașină. 

Anulare 

Atunci când este apăsat, butonul „Pariere” se 

transformă într-un buton „Anulare”. Acest buton 

le oferă jucătorilor opțiunea de a anula acest 

pariu. Pariurile pot fi anulate numai în timpul 

fazei „Pariere”. De asemenea, jucătorul își poate 

anula pariul făcând clic pe oricare dintre sumele 

pariului, altele decât cea pe care a selectat-o deja. 

Butonul „Anulare” este inactiv în timpul fazei 

„Pariurile s-au încheiat”. 

Încasare 

În timpul fazei „Actualizare multiplicator”, 

butonul „Pariere” folosit pentru a plasa un pariu 

se transformă într-un buton „Încasare”. Dacă 

jucătorul îl apasă în timpul jocului, acesta câștigă 

suma afișată. Dacă jucătorul nu încasează și jocul 

se încheie, butonul se transformă din nou în 

„Pariere” și acesta pierde suma pariată. Dacă un 

singur pariu nu are succes (din cauza refuzului 

serverului, de exemplu), nici unul dintre pariuri 

nu va avea succes. 

Încasare automată 
Jucătorul poate seta anumite valori de încasare la 

care dorește ca jocul să îi încaseze automat pariul. 

Suma pariului 
Jucătorul poate folosi aceste butoane pentru a 

alege suma pariului. 

Setări autoplay Când jucătorul apasă acest buton, se deschide o 

fereastră nouă și jucătorul poate alege numărul de 
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runde care urmează să fie jucate automat. 

Jucătorul poate seta 3 opțiuni pentru a opri jocul 

automat: 

• Dacă soldul scade cu 

• Dacă un singur câștig depășește 

• Dacă soldul crește cu 

\n 

Stop Auto 

La apăsarea butonului „Oprire automată”, se 

oprește modul de Joc automat. Acest buton este 

disponibil numai atunci când jocul este în modul 

de Joc automat. 

Setările Provably Fair 

„Setările Provably Fair” sunt situate în meniul 

„Setări”. Aici jucătorul poate introduce manual un 

seed sau poate primi un seed aleatoriu în fiecare 

rundă. Seedul manual (până la 20 de caractere 

latine și cifre) poate fi setat apăsând butonul 

"Modificare". Se va deschide o fereastră pop-up 

„Schimbare seed”, iar jucătorul poate introduce 

propria sa configurație. Aceasta trebuie salvată 

prin intermediul butonului „Salvare”; în caz 

contrar se va restabili ultimul seed ales automat. 

Seedul manual salvat rămâne același în fiecare 

rundă până când jucătorul îl schimbă sau trece la 

generarea aleatorie a seed-ului. Generarea de 

seeduri aleatorii (20 de caractere aleatorii) este 

setată implicit de fiecare dată când jucătorul intră 

în joc. La intrarea în joc, seedul aleatoriu și 

valoarea introdusă în seedul manual sunt aceleași. 

Jucătorul poate verifica corectitudinea de 100 % a 

fiecărei runde apăsând pictograma „✓”, de lângă 

rezultatele din „Pariurile mele”. 
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Provably Fair 

Fereastra „Provably Fair” se va deschide atunci 

când jucătorul apasă pe meniul „Pariurile mele”, 

„Câștiguri maxime”, „Multiplicator coeficient” și 

„Istoricul pariurilor mele”. Aceasta conține 

informații despre numărul jocului, multiplicator, 

dată, seedul serverului, până la primii 3 jucători 

care au făcut pariuri și seedurile lor de client. 

Istoric jocuri 

La apăsarea acestui buton, se va deschide o 

fereastră cu informații detaliate despre jocurile 

anterioare. Aceasta îi permite jucătorului să își 

verifice istoricul jocurilor pentru o perioadă de 

până la 30 de zile anterioare, să vadă modificările 

soldului după fiecare tranzacție, precum și sumele 

pariate și câștigate, să vadă ora exactă a pariurilor 

în ordine cronologică și rezultatul vizual al 

fiecăruia dintre aceste pariuri. 

Statistici ale pariurilor 

Atunci când se apasă butonul „Statistici ale 

pariurilor”, vor apărea butoanele „Toate 

pariurile”, „Pariurile mele” și „Statistici”. 

Toate Pariurile 

„Toate pariurile” afișează pariurile tuturor 

jucătorilor pentru jocul curent. De asemenea, 

jucătorul poate vedea numărul tuturor pariurilor. 

Pariurile Mele 
„Pariurile mele” arată istoricul pariurilor și 

plăților jucătorului pentru ziua curentă. 

Statistici 

„Statistici” informează jucătorul despre cele mai 

mari câștiguri și cei mai mari multiplicatori ai 

rundei. 

Gestionare animații 
Acest buton activează/dezactivează animațiile din 

joc. 
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Controlul sunetului 
Acest buton activează/dezactivează sunetele din 

joc. 

Sunet de fundal 
Acest buton activează/dezactivează sunetul de 

fundal din joc. 

Controlul dimensiunii 

ecranului 

La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 

își reduce dimensiunea, în funcție de starea sa 

curentă. Acest buton este activat doar în varianta 

desktop. 

Meniu 
La apăsarea butonului „Meniu”, jucătorul 

accesează meniul „Setări”. 

Ieşire 
Jucătorul poate apăsa acest buton pentru a ieși din 

joc. 

În partea de jos a ecranului jocului, jucătorul poate vizualiza și numărul jocului și 

ceasul. 

Toate valorile afișate mai sus sunt prezentate doar în scop ilustrativ. 

Reguli 

• Multiplicatorul începe de la 1x și crește progresiv. Jucătorul poate încasa în 

orice moment, iar atunci când face acest lucru, pariul său este multiplicat cu 

multiplicatorul afișat pe ecran. 

• Jucătorul trebuie să apese pe butonul „Încasare” pentru a-și încasa câștigurile 

din timpul unei runde de joc. Jocul nu încasează automat un pariu atunci când 

este atins câștigul maxim. Toate câștigurile care nu sunt colectate înainte de 

atingerea câștigului maxim se vor pierde. 

• În timpul unei runde de joc, jucătorii pot alege să încaseze 50% din pariul lor în 

orice moment, păstrând restul de 50% activ în rundă. Câștigurile pentru partea 

încasată sunt determinate de multiplicator în momentul încasării. 

• Câștigul jucătorului este determinat prin multiplicarea sumei pariului cu 

multiplicatorul de Încasare. 
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• Rezultatul multiplicatorului - Jocul folosește 1 seed de la operator (disponibilă 

public) + 3 seeduri de la primii 3 jucători care au plasat un pariu, pentru a 

genera o sumă hash a rezultatului. Jucătorul are posibilitatea de a verifica 

rezultatul după rundă. 

• Rata de creștere a multiplicatorului este dinamică și este calculată pe baza 

următoarei formule: multiplicator = e^((1/12) * secunde). 

• Multiplicatorul maxim este 1.000.000x. 

• Multiplicatorul minim pentru încasare este 1.01x. 

• Activează „Încasare Automată” în secțiunea de pariuri pentru a-ți încasa 

automat câștigurile odată ce multiplicatorul țintă a fost atins. 

• Toate plățile fracționate sunt întotdeauna rotunjite în minus la cea mai apropiată 

valoare întreagă. 

• Câștigul pariului secundar este suma pariului secundar înmulțită cu coeficientul 

mașinii câștigătoare. 

• Pariul lateral - Folosește un generator de numere aleatorii (RNG - Random 

Number Generation) pentru a genera rezultatul. 

• Câștigul maxim din miza principală a jocului este limitat la 62 500.00 RON. 

• Defecțiunile anulează toate câștigurile și pariurile. 

• Pariu Min./Max: Configurable per Operator 

Întreruperi ale Jocului 

• Dacă survine o întrerupere în timpul jocului și Jackpot Cards nu au fost 

declanșate, miza va fi rambursată jucătorului. 

• Dacă survine o întrerupere în timpul jocului și Jackpot Cards au fost deja 

declanșate, miza nu va fi rambursată jucătorului. 

• În cazul întreruperii conexiunii, utilizatorul se poate reconecta și poate continua 

aceeași rundă; în caz contrar, pariul este considerat pierdut și nu se acordă nicio 

rambursare din cauza limitărilor tehnice. 

Joc Responsabil 

• Instrucțiuni pentru folosirea funcției de autoplay 
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La apăsarea butonului „Joc automat”, jocul trece în modul automat cu un număr 

limitat de runde. În timpul funcției de Autoplay, numărul de runde rămase va descrește 

lângă butonul ”Stop auto” și, odată atinsă valoarea zero, funcția de Joc automat se va 

încheia automat. Jucătorul poate dezactiva în orice moment funcția Joc automat 

apăsând butonul „Oprire automată” sau butonul „Anulare”. 

Procentul de Plată a Jucătorului 

Câștigul pentru jucător în acest joc este între 94.17% - 97.00%. 

Câștigul pentru jucător la Pariurile secundare ale acestui joc este între 95.70% - 

96.39% 

Hot Racing v: 1.0.0.r 

 




