Introducere

Slotul video Trophy Rush Triple Boost Golden Coins Link este un joc cu 5 role

s1 40 linii fixed. Slotul este format din 16 simboluri — dintre care 1 este Wild, iar 1 este
Scatter. Toate combinatiile castigatoare sunt platite de la stinga la dreapta, cu exceptia
simbolului Scatter.

TRIPLE BOOST

Langa slot, exista 3 Oale, fiecare cu o culoare diferita: Albastru, Rosu si Verde.
Fiecare reprezinta un avantaj specific pentru bonusul Hold & Spin Golden Coins
Link. Jucatorii colecteaza monede pentru a progresa in fiecare Oala. La prima intrare
in joc, Oalele au deja un anumit progres. Functia Hold & Spin este activata atunci
cand ajung 5 sau mai multe monede pe role, dar nu poate fi activata fara cel putin o
moneda ajustata dupa culoare. Functia este de asemenea blocatd daca apare unul sau
mai multe simboluri Expanding Wild. Monedele ajustate dupa culoare zboara catre
oala corespunzatoare. Din cand in cand, oala se mareste, iar comorile din jurul ei
cresc. Hold & Spin cu o singura oald este activat atunci cand este prezenta cel putin o
moneda ajustata dupa culoare (corespunzatoare oalei activate). Hold & Spin cu doua
oale este activat atunci cand sunt prezente cel putin doud monede diferite ajustate
dupa culoare. Hold & Spin cu trei oale este activat doar atunci cand sunt prezente
simultan cel putin trei monede diferite ajustate dupa culoare (rosu, verde si albastru).
Cele 3 variante de Oale:

OALA VERDE - COLLECT

Activand Hold and Spin cu aceastd Oala Collect se adauga un simbol Collect nou.
Acest simbol colecteaza toatd valoarea in bani a monedelor afisate In prezent pe ecran,
apoi se transforma intr-un simbol moneda cu suma totala colectatd. Simbolul Collect
poate colecta monede Jackpot Mini si Minor; dupa colectarea uneia, moneda Jackpot
se Intoarce pentru a-si dezvalui valoarea in bani, care este apoi colectatda de simbolul
Collect. Nu existd nicio garantie ca simbolurile Collect vor aparea in timpul functiilor
Hold and Spin.

OALA ALBASTRA - ZONES

Cand este activata, rolele sunt impartite in 4 zona, fiecare cu propriul Multiplicator.
Daca jucatorul umple o zona cu monede, toate monedele din acea zona vor fi
multiplicate cu Multiplicatorul zonei. Monedele MAJOR si GRAND nu sunt afectate
de Multiplicatorii zonei.



OALA ROSIE - MYSTERY

Activand Hold and Spin cu aceastd Oala Mystery se adauga un simbol Mystery nou.
Cand acest simbol apare, se transforma intr-un Jackpot, un Spin Boost sau un simbol
moneda cu o valoare mai mare decat media. Nu exista nicio garantie ca simbolurile
Mystery vor aparea in timpul functiilor Hold and Spin. Cand este activa functia Qale

Multiple, secventa este urmétoarea: | » L d, Multiplicatorul de Zone.

Golden Coins Link - Triple Boost

e Prezentare generala

Golden Coins Link este o functie jackpot cu patru niveluri:

Nivelul GRAND consta dintr-un premiu fix de baza in valoare de 10 000.00 EUR,
plus o parte progresiva suplimentara formata din contributia retinutd din pariurile
tuturor jucatorilor.

Nivelul MAJOR consta dintr-un premiu fix de baza in valoare de 1 500.00 EUR, plus
o parte progresiva suplimentara formata din contributia retinutd din pariurile tuturor
jucatorilor.

1% din fiecare pariu este alocat nivelurilor Grand si MAJOR.

MINOR (Neprogresiv static)
MINI (Neprogresiv static)

e Conditii de activare

Nivelul GRAND: se activeaza daca apar 3 monede M

Nivelul MAJOR: se activeaza daci apare | moned M.

Nivelul MINOR: se activeazi daci apare 1 moned: b
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Nivelul MINI: se activeazd daca apare 1 moneda .

e Observatii importante

Simbolurile MINI si MINOR nu acorda niciun ban daca apar in jocul de baza fara a
activa functia. Pentru a activa nivelul GRAND, trebuie sa apara toate cele 3

monede M= in cadrul aceleiasi rotiri din jocul de baza. In timpul Modului Hold and



Spin, cele 3 monede = pot aparea pe parcursul mai multor rotiri. Moneda SPIN
BOOST poate fi acordatd jucatorului in timpul jocului de baza si al functiei Hold and
Spin.

e Conditiile de activare a functiei Hold and Spin

Daca apar 5 sau mai multe dintre urmatoarele simboluri, se activeaza functia Golden

Coins Link: k& Z =4 Simbolurile declansatoare sunt
mentinute pe pOthllle lor 1n1tlale pe role pe parcursul tuturor Invartirilor si raman
acolo pana la finalizarea functiei.

e Mecanismele jocului

Jucatorul poate incepe functia apasand butonul START. Functia incepe cu 3 Rotiri
Gratuite. Dacd apare o moneda in timpul unei rotiri, numarul total de rotiri se
reseteaza la 3. Dacd nu apare nicio moneda timp de 3 rotiri consecutive, functia se
incheie. ucatorul poate avea o singura moneda SPIN BOOST pe runda de joc. O
moneda SPIN BOOST poate aparea o singura data in timpul functiei Hold and Spin.

Daca apare 0 monedd K24, numarul de Rotiri Gratuite creste la 4. Dacé in
urmadtoarele rotiri apare o0 moneda, numarul total de rotiri se reseteaza la 4. Daca nu
apare nicio moneda timp de 4 rotiri consecutive, functia se incheie.

‘1JI

Moneda E“‘H plateste de 10x pariul curent. Suma totald a tuturor monedelor colectate
se adauga la soldul jucatorului.

e Conditiile de activare a Rotii Multiplicatorului

Un ecran complet (o grila acoperita complet cu monede) activeaza Roata
Multiplicatorilor. Animatia rotii afisata in aceasta functie este doar in scop ilustrativ si
nu reprezintd un dispozitiv fizic.

e Recompensele Rotii Multiplicatorilor

Jucatorul poate castiga un Multiplicator al pariului total intre x25 si x200 (x25, x50,
x100, x200) sau un jackpot MAJOR sau GRAND. Daca jucatorul a castigat deja
jackpotul MAJOR sau GRAND indeplinind conditiile de activare in timpul Hold and
Spin, se va utiliza o Rotii Multiplicatorilor diferitd, doar cu multiplicatori (x25, x50,
x100, x200) si fara jackpoturi MAJOR si GRAND. Jucatorul trebuie sd invarta roata
pentru a continua.

e CONEXIUNE LA INTERNET LENTA SI DECONECTARE



O conexiune la Internet lentd ar putea provoca o intarziere si arata valori acordate
vechi. Functia Golden Coins Link sustine recuperarea in caz de deconectare.

e CASTIGATORI

Daca este acordat oricare dintre castigurile Golden Coins Link, toti jucatorii care
joaca functia vor fi notificati pe ecran cu privire la petrecerea evenimentului.

GAMBLE

Pentru a dubla orice castig egal cu sau mai mic de 52.50 EUR apasati butonul
GAMBLE, apoi selectati ROSU sau NEGRU. Daca selectia de ROSU/NEGRU este
corectd, suma pariatd prin functia gamble este dublata (x2). Daca selectia de
ROSU/NEGRU nu este corectd, suma pariata prin functia gamble este pierduta, iar
jocul este finalizat. In cazul unui castig, jucatorului ii este data posibilitatea de a
accesa runda Gamble prin apdsarea butonului “Gamble”. Functia Gamble se activeaza
cand ecranul Gamble este deschis si cartea din mijlocul ecranului este cu fata in jos si
se aprinde intermitent in rosu si negru. Eticheta “Incercdri Gamble Ramase” arati
numarul de Incercari pe care jucdtorul le are pentru acest joc. Eticheta “Suma
Gamble” aratd suma pe care jucatorul ar dori sa o dubleze in jocul Gamble. Eticheta
“Gamble Pentru Castig” arata suma pe care un jucator o poate castiga dacd ghiceste
culoarea cartii. Existd doud butoane de selectat: “Rosu” si “Negru”. Cand se
selecteaza "Negru " sau "Rosu", cartea se muta in sus pe ecran si este pastrata ca
istoric. Ultimele cinci carti din sesiunea jucatorului sunt pastrate in sectiunea Istoric.
Daca jucdtorul a ghicit culoarea cartii, o carte noud apare in mijlocul ecranului, cu fata
in jos si se aprinde intermitent n rosu si negru. Acest proces continud pana cand
jucatorul ghiceste gresit. Ordinea cartilor este aleatorie si jucdtorul nu poate prezice
culoarea urmatoarei carti pe baza rezultatelor anterioare. Suma din campul “Suma
Gamble” este afisatd in cAmpul “Castig”. Daca jucétorul doreste sa incheie jocul
“Gamble”, activeaza butonul “Colecteazd”. Ecranul se inchide si suma din campul
“Castig” este transferatd in campul “Balantd”. Daca jucatorul nu ghiceste culoarea
cartii, jocul Gamble se termina, iar jucatorul pierde suma. Ecranul se inchide. Suma
din campul “Castig” este pierduta, si nu se adauga la Balanta. Numarul de incercari
Gamble este predefinit si configurat pentru fiecare joc. Numarul maxim de incercari
poate varia intre 1 si 5, in functie de setarile aplicate pentru fiecare joc.

LINII DE PLATA SI REGULI

Toate platile sunt pentru combinatii de cate un fel. Toate platile sunt acordate de la
stanga la dreapta, pe role adiacente, pe linii selectate, incepand cu cea mai din stanga
rold, cu exceptia simbolurilor Scatter. Castigurile din simboluri Scatter vor fi adaugate



la castigurile de pe linii de platd. Se platesc numai castiguri de linie si/sau simbol
Scatter cele mai mari. Castigurile de linie sunt inmultite cu valoarea pariului de pe
linia castigatoare. Castigurile de Scatter sunt inmultite cu valoarea totala a pariului.
Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile. Acest joc este aleatoriu si abilitatea
sau dexteritatea jucatorului nu afecteaza rezultatul.

Cum sa Pariati
« Miza se plaseaza apasand butonul "Start”, sau oricare dintre Butoanele pentru
miza.
o Prin intermediul butonului "Meniu", jucatorul acceseaza un ecran in care poate
deschide pagina de informatii.
Comenzi Joc
Urmatoarele campuri apar pe ecranul slotului:
o “Balantda” — acest camp afiseaza soldul jucatorului;

o “Castig” — acest camp afiseaza suma totala castigata la o rotatie a rolelor. Daca
este activat butonul "Colecteaza" in timp ce este activd animatia pentru suma in
crestere, animatia se opreste si se afiseazd suma castigata pentru aceasta rotire a
rolelor;

o Camp Linie de Plata — acest camp este situat sub role. Indica numarul liniei si
suma castigatd de jucator din aceasta combinatie.

Urmatoarele butoane apar pe ecranul slotului:

Nume Descriere

Cand este activat butonul "Pariu”, se plaseazd un pariu. Daca
Pariu a fost castigatd o suma mai devreme, aceasta este adaugata
automat la soldul jucatorului.

Cand butonul “Stop Toate” este activat, toate rolele se opresc
Stop Toate in celasi timp si butonul se schimba in “Start” (in cazul in care
nu exista nicio combinatie castigatoare), si “Colecteaza” (in
cazul 1n care exista o combinatie castigatoare). Dupa activarea




butoanelor "Start” si "Pariu”, rolele incep sa se roteasca, iar
S 2
butonul "Pariu” se transforma in "Stop Toate”.

La activarea butonului “Colecteaza” animatia castigurilor in

Colecteaza crestere se opreste si in campul “Castig” Intreaga suma
castigata este afisata, iar butonul primeste statutul de “Pariu”.
La activarea butonului “Start”, rolele incep rotirea. Jucatorul
poate tine apasat butonul pentru a activa functia de Rotire

Start Turbo, care mareste viteza de rotire a rolelor. Daca a fost

castigatd o suma mai devreme, butonul "Pornire" este nlocuit
cu butonul "Incasare".

Incasare Castig

Dupa activarea butonului "Incasare Castig”, intreaga suma
castigata este transferata din campul "Castig” in campul
"Sold”

Gamble Atunci cand este activat, deschide ecranul Gamble.
Ovtiuni de La deschidere, jucatorul poate alege dintre diferite optiuni de
peﬁ&ere pariere. Valoarea optiunilor de pariere selectate in prezent este

afisata aici.

Setdri autoplay

"Setari autoplay" se afla in meniul "Setari". De acolo jucatorul
poate defini conditiile modului Autoplay.

Setarile jocului | "Setarile jocului" se afla Tn meniul "Setari".
La apasarea acestui buton, se va deschide o fereastra cu
informatii detaliate despre jocurile anterioare. Aceasta i
permite jucdtorului sd isi verifice istoricul jocurilor pentru o
Istoric jocuri perioada de pana la 30 de zile anterioare, sa vada modificarile

soldului dupa fiecare tranzactie, precum si sumele pariate si
castigate, sd vada ora exacta a pariurilor in ordine cronologica
st rezultatul vizual al fiecdruia dintre aceste pariuri.




Suma afisatd pe fiecare buton "valoare pariu" reprezintd suma
totald pentru toate liniile de pariu active in acest moment.

Valoarea pariu . . e .
P Cand este activat, valori diferite sunt afisate pe el, iar
jucatorul poate alege.
Cand butonul “Autoplay” este activat, jocul intrd in modul
Autoplay
Autoplay.
Cand butonul “Stop Auto” este activat, modul de joc
Stop Auto “Autoplay” se opreste. Butonul este activ doar atunci cand
jocul este Tn modul Autoplay.
: Acest buton regleaza viteza de oprire a rolelor. Jocul
Joc Rapid - s e o .
accepta 3 niveluri diferite de viteza de oprire.
Controlul La activarea butonului, sunetul jocului este pornit/oprit, in
sunetului functie de starea sa anterioara.

Sunet de fundal

La activarea butonului, sunetul de fundal al jocului va fi
pornit/oprit, in functie de starea sa anterioara.

Controlul La activarea butonului, ecranul fie se extinde, fie 1si reduce
dimensiunii dimensiunea, in functie de starea sa curenta. Acest buton este
ecranului activat doar in varianta desktop.
: Dand clic pe butonul "Meniu", jucatorul deschide meniul
Meniu Qe
Setari".
s Cand este activat, acest buton readuce jucétorul la ecranul
Inchide .
principal.
Prin activarea acestui buton, jucatorul iese din joc. Butonul
Tesire este inactiv atunci cand rolele se rotesc, cand jucétorul a

castigat si are optiunea de a paria, 1n modul Pariere, si in
timpul Rotirilor Gratuite si/sau a altor Functii de Joc (daca




acestea sunt prezente in joc). Dacd o suma este castigata,
atunci cand se activeaza butonul, suma castigata se adauga la
soldul jucatorului si jocul se inchide. Jucatorul nu poate juca
mai departe aceastd ultima suma castigata.

In partea de jos a ecranului jocului, jucitorul poate vizualiza si numarul jocului si
ceasul. Toate valorile din tabelul de mai sus au doar caracter ilustrativ. Daca jucatorul
utilizeaza un computer desktop sau laptop, apasand tasta "Spatiu” pe tastatura poate
determina pornirea sau oprirea rotirii rolelor, in functie de starea actuala a jocului. De
asemenea, mai poate si opri animatia sumei in crestere, daca aceasta este activa.

Reguli

Premiile Scatter sunt independente de premiile pentru liniile de plata si sunt, de
asemenea, adaugate la suma totala platita.

In cazul unor combinatii castigatoare multiple pe aceeasi linie, este platita
combinatia care aduce un profit mai mare pentru jucator.

In cazul a doua castiguri diferite, cu un profit egal pe aceeasi linie de plata, este
platita combinatia mai lunga.

Se adauga castiguri simultane pe diferite linii de castig.
Defectiunile anuleaza toate castigurile si pariurile.

Pariu Min./Max: Configurable per Operator

Modul Free Spins

Modul Free Spins recompenseaza jucatorii cu un anumit numar de runde
gratuite in jocurile de tip slot eligibile (apasand butonul de pariere, nu se
deduce nimic din soldul jucatorului).

Jucatorul are optiunea de a juca imediat sau de a salva pentru mai tarziu.
Valoarea pariului este prestabilitd si nu poate fi modificatd de catre jucator.

Jucétorul poate juca o parte din pachetul sau de bonus (de exemplu, 3 din 5
Free Spins) intr-un joc eligibil, apoi poate continua rundele ramase (de
exemplu, 2 din 5 Free Spins) 1n orice alt joc aplicabil din cadrul aceluiasi
bonus.



o Se aplica reguli speciale nivelurilor de jackpot progresiv in timpul Free Spins si
al balantei Bonus. In cazul castigarii unui jackpot, jucitorul primeste o suma
fixa.

intreruperi ale Jocului

e Recuperarea Completa a Jocului

In cazul in care jocul este intrerupt din cauza pierderii unei conexiuni, la urmatoarea
accesare a jocului de catre jucator, jocul neterminat va fi automat reluat cu setarile
avute iIn momentul imediat de dinaintea intreruperii.

e Anularea jocului

In cazul in care jocul a fost anulat din cauze independente de jucator, momentul
anularii este considerat finalul jocului. Orice sume acumulate vor fi returnate automat
jucatorului.

Joc Responsabil

e Instructiuni pentru folosirea functiei de autoplay

Atunci cand este apasat butonul "Autoplay”, jocul intrd in modul automat pentru un
numdr limitat de rotiri. In timpul functiei de Autoplay, numarul de rotiri rimase va
descreste in interiorul butonului "Stop auto” si, odata atinsa valoarea zero, functia de
Autoplay se va incheia automat. Jucatorul poate, in orice moment, sa dezactiveze
functia de Autoplay apasand butonul "Stop auto™.

Procentul de Plata a Jucatorului

Castigul mediu pentru jucdtor in acest joc este 96.50%.
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