Bounty Hunters xNudge

Tabelul de plata

SCATTER & BONUS

Simbolurile Wild se pot aparea doar pe rolele 2, 3 si 4.
Cand apar 3 simboluri Scatter pe rolele 2, 3 si 4, se acorda Raid Spins.

Cand simbolurile bonus apar pe acelasi rand pe care sunt 3 simboluri Scatter, se acorda
Showdown Spins.

Simbolurile bonus pot aparea doar pe rolele 1 si 5, dar por sa apara si pe rolele din mijloc in
timpul Mexican Standoff.

BOUNTY HUNTER WILD

Un simbol Wild inalt de trei randuri care apare pe rolele 2, 3 si 4 si se va misca intotdeauna
pentru a deveni vizibil in totalitate.

Cand o parte a simbolului Bounty Hunter Wild apare pe role, acesta va incepe sa se miste in
sus si Tn jos pana cand va fi vizibil in totalitate pe intreaga rola.



Fiecare miscare a simbolului Bounty Hunter Wild creste multiplicatorul cu 1.

Mai multi multiplicatori Bounty Hunter Wild se aduna pentru a se obtine un multiplicator total
Bounty Hunter Wild.

FEW DOLLARS MORE

Obtinerea unui simbol Bounty Hunter Wild complet suprapus pe rolele 2, 3 sau 4 va activa Few
Dollars More.

Tn timpul Few Dollars More, toate simbolurile Bounty Hunter Wild complet suprapuse anterior
vor ramane persistente timp de o reinvartire.

Se va acorda o noua reinvartire la obtinerea oricaror alte simboluri Bounty Hunter Wild complet
suprapuse n timpul Few Dollars More.

MEXICAN STANDOFF

it

Obtinerea simbolurilor bonus pe rolele 1 si 5 pe acelasi rand declanseaza Mexican Standoff.
Acorda o reinvartire pentru acelasi rand si dezactiveaza randurile ramase. Fiecare simbol bonus
va deveni un simbol Wild persistent si acorda un multiplicator 6x.

La declansarea Mexican Standoff daca se obtine Bounty Hunter Wild, simbolul se va comporta
ca un Wild persistent si acorda un multiplicator 6x.



Toate valorile multiplicatorilor de la simbolurile Wild persistente vor fi inmultite cu multiplicatorul
de castig.

Obtinerea de simboluri bonus in timpul Mexican Standoff va acorda reinvartiri suplimentare, va
actiona ca simbol Wild pentru urmatoarea reinvartire si va ramane persistent pana la finalul
functiei. De asemenea, va acorda un multiplicator 6x pentru urmatoarea reinvartire.

Pentru un cost suplimentar de 200%, jucatorul creste probabilitatea de a declansa diverse
functii.

Plata pentru fiecare simbol nu este afectata.

Zona de role se transforma intr-una de 4x5 in centrul careia se pot obtine Thugs si Bosses. In
plus, vor aparea role inalte de 5 randuri in stédnga si in dreapta si un rand de 4 role in partea de
jos, cu un simbol Hunter pe fiecare parte.

Functia incepe cu 3 invartiri si se va reseta la 3 invartiri de fiecare data cand se obtine un
simbol Thug/Boss in zona de role.



Thugs:

- Valoarea initiala a monedelor Thugs va fi cuprinsa intre 1 si 25.

- Daca exista un simbol Hunter in fata oricarui simbol Thug, valoarea respectivei monede Thugs
va fi colectata, iar Thug va aparea mort. In caz contrar Thug va fi transferat la urmatoarea
invartire, impreuna cu valoarea monedei sale.

Hunters:

- Hunters au multiplicatori care nu pot depasi 12x.

- Hunters vor colecta valori de monede de la Thugs si Bosses. Aceasta valoare de moneda
colectata se va inmulti cu valoarea multiplicatorului Hunter, dupa care se va adauga la

multiplicatorul de castig.

- Simbolurile Hunters din sténga, din dreapta si de jos vor colecta valoarea monedei de la
simbolul Thug/Boss care este cel mai aproape pe orizontala/verticala de ele.

- Valorile multiplicatorilor de pe simbolurile Hunters vor creste cu 1 pentru urmatoarea invartire
de fiecare data cand acestea colecteaza. Valorile multiplicatorilor se vor reseta la 1 pentru
simbolurile Hunter din stadnga si din dreapta daca nu colecteaza in timpul unei invartiri. Valoarea
multiplicatorului pentru simbolul Hunter de jos nu se va reseta niciodata.

Bosses:
- Valorile initiale ale monedelor Boss vor fi cuprinse intre 1 si 5.
- Simbolurile Boss vor realiza upgrade in ordinea in care apar, adica pe rand, pe rola.

- Boss 1: Adauga toate valorile monedelor de la toate simbolurile Thugs si Bosses la propria
valoare a monedelor intr-o tnvartire.

- Boss 2: Adauga propria valoare a monedelor la toate valorile Thugs intr-o invartire.

- Boss 3: Un grup de simboluri Thugs apartinand aceleiasi categorii va fi selectat aleatoriu, iar
valorile monedelor lor vor fi inmultite cu multiplicatori incepand cu 2x. Aceasta valoare 2x a
multiplicatorului va creste cu 1x pentru fiecare simbol Thug selectat. Prin urmare, daca sunt trei
simboluri Thugs care trebuie inmultite, atunci la acestea se vor aplica, in mod aleatoriu,
multiplicatori de x2, x3 si x4.

Uciderea tuturor simbolurilor boss va determina un upgrade laShowdown spins, cu conditia
finalizarii tuturor rundelor Raid spins.



SHOWDOWN SPINS

Zona de role se transforma intr-una de 5x5, in centrul careia pot aparea simboluri Thugs si un
simbol Hard Honcho Boss in pozitia centrala. In plus, vor aparea role inalte de 5 randuri in
stanga si in dreapta si un rand de 5 role in partea de jos, cu un simbol Hunter pe fiecare parte.

Runda Showdown spins incepe cu simbolul Hard Honcho Boss inconjurat de 12 simboluri Thug
intr-o formatie de diamant, cu 8 dintre aceste simboluri Thug Thconjurandu-| direct, iar restul de
4 simboluri Thug fiind pe pozitile exterioare ale zonei de role.

Functia incepe cu 3 invartiri si se va reseta la 3 invartiri de fiecare data cand se obtine un
simbol Thug n zona de role.

Hard Honcho Boss va incepe cu o valoare a monedelor de 6x si se va comporta ca oricare
dintre cele 3 simboluri boss care au fost mentionate in Raid Spins, iar situatia se poate schimba
la fiecare Tnvartire.

- Daca Hard Honcho Boss preia comportamentul Boss 1, atunci valoarea monedelor Hard
Honcho Boss va creste in consecinta. Aceasta valoare majorata a monedelor nu se va reseta.

- Daca Hard Honcho Boss preia comportamentul Boss 2, atunci va adauga intotdeauna de 6x
valoarea monedelor la toate valorile monedelor Thugs.

- Daca Hard Honcho Boss preia comportamentul Boss 3, atunci va actiona dupa cum se
mentioneaza in Raid Spins.

Functiile Hunters si Thugs vor fi aceleasi ca Raid Spins.

Cand se colecteaza Hard Honcho Boss, toate pozitille goale ramase in formatia diamant Thug
vor fi completate cu noile simboluri Thugs pentru invartirea urmatoare.



REVELATIONS

Plata maxima a jocului este de 52310 pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceastd suma, runda de joc se va incheia si se acorda de 52310
pariul de baza.

Reguli joc

Bounty Hunters este un joc slot video cu urmatoarele functii:

- Bounty Hunter Wild

- Few Dollars More

- Scatter & Bonus

- Mexican Standoff

- XxBet

- Raid Spin

- Showdown Spins

- RevelationsRandamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 94,14%.
Randamentul teoretic pentru jucator pentru caracteristicii xBet este 94,00%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Raid Spins este 94,10%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Mexican Standoff este
94,13%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Showdown Spins este
94,17%.

Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Lucky Draw este
94,15%.

Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.
Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.

Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.

Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).

Un simbol Wild substituie pentru cea mai buna combinatie castigatoare posibila conform
tabelului de plata.

Plata maxima simulata este de 52310 de ori pariul (1:33000000 runde).

Un slot cu 5 role, 3 randuri cu 15 simboluri.

243 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de plata pentru mai multe informatii).
Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.

O defectiune anuleaza toate castigurile.



Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.
Rundele de joc neterminate in 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate in timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra Tn vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



