Whacked

Tabelul de plata

REEL AREA

O zona de role cu trei randuri si cinci coloane.

Combinatiile castigatoare vor fi eliminate si vor permite caderea de simboluri noi. Cand
simbolurile castigatoare sunt distruse, toate simbolurile ramase vor porni in jos inainte sa cada
simboluri noi.

Combinatiile castigatoare cu simboluri xXWays vor permite caderea de simboluri suplimentare de
aceeasi dimensiune.




La fiecare combinatie castigatoare, se va incarca urmatorul grup de gloante in cilindru. Functia
se va activa la incarcarea completa cu sase gloante si cand nu mai apar combinatii
castigatoare.

Odata functia activata, gloantele vor fi trase aleatoriu catre simbolurile cu personaje care ofera
plati mari. Personajele care sunt nimerite vor fi inlocuite un sun simbol Wild suprapus.

Daca pe role sunt maximum cinci simboluri care ofera plati mari, gloantele nefolosite vor
ramane in cilindru pentru mai tarziu.

XWAYS

Simbolurile x\Ways se vor extinde la 2 sau 4 simboluri, crednd intotdeauna jumatati de simboluri.
Jumatatile de simboluri platesc la fel ca simbolurile de dimensiune normala.

Jumatatile de simboluri vor fi pastrate pana cand nu mai sunt castiguri sau avalanse.

—_—

SCATTER

Trei simboluri Scatter vor declansa Whacked Spins. Whacked Spins incepe intotdeauna cu o
valoare colectata egala cu x1 pariul de baza pentru fiecare rola.



WHACKED SPINS
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Whacked Spins incepe cu trei rotiri. Rotirile se vor reseta la trei de indata ce se colecteaza un
castig. Valorile monedelor, simbolurile xWays si xNudges reseteaza toate numarul de rotiri la
trei.

Valoarea monedelor este obtinuta prin inmultirea valorii lor cu cea a pariului de baza. Toate
castigurile din timpul rotirilor vor fi adaugate la contorul din partea de jos a fiecarei role. Toate
valorile colectate vor fi adunate pentru a obtine céastigul total dupa finalizarea Whacked Spins.

Daca se obtine simbolul de cilindru xRevolver, se va acorda una dintre cele sase optiuni din

cilindru. Poate fi oricare dintre simbolurile urmatoare: valoare moneda, xWays, xNudge sau
Russian Roulette.

WHACKED SPINS: xXWAYS

in Whacked Spins, simbolul xWays se va extinde astfel incat sa dezvaluie intotdeauna trei
valori de monede.

Simbolul xWays va avea valori ale monedelor cuprinse intre 1 si 20 de ori valoarea pariului de
baza.



WHACKED SPINS: xNUDGE

Simbolul xNudge se va extinde si va acorda trei multiplicatori de x1, x2 sau x3, in functie de
locul in care se opreste. Fiecare miscare a simbolului creste multiplicatorul cu +1x.

Fiecare valoare xNudge va inmulti valoarea colectata in partea de jos.

WHACKED SPINS: RUSSIAN ROULETTE

Russian Roulette se poate acorda numai prin simbolul xRevolver. La activarea Russian
Roulette, rotirile vor fi resetate din nou la trei, dar nu va mai fi posibila o alta resetare.

In loc s& se adune castigurile de pe fiecare rola, acestea vor fi inmultite pentru a obtine céastigul
total.



LAST MAN STANDING

Plata maxima a jocului este de 11912 pariul de baza.

Cand castigul total depaseste aceasta suma, runda de joc se va incheia si se acorda de 11912
pariul de baza.

Reguli joc

Whacked este un joc slot video cu urmatoarele functii:
e -XxWays
- XNudge
- Wilds
- Scatters
- Whacked Spins
- XRevolver
- Russian Roulette
- Last Man StandingUn slot cu 5 role, 3 randuri cu 13 simboluri.
e Randamentul teoretic pentru jucator la acest joc este de 94,09%.
Revenirea teoretica la jucator pentru cumpararea caracteristicii Whacked Spins este
94,12%.
243 de modalitati de castig implicite (vezi tabelul de plata pentru mai multe informatii).
Un simbol Wild inlocuieste orice alt simbol cu exceptia simbolurilor Scatter.
Combinatiile castigatoare si platile se fac in conformitate cu tabelul de plata.
Castigurile care coincid la mai multe combinatii sunt platite.
Se utilizeaza diferite configuratii de role, in functie de modul jocului (joc principal sau
oricare dintre modurile bonus).
Plata maxima simulata este de 11912 de ori pariul (1:900000 runde).
e Toate valorile de plata ale simbolurilor din tabelul de plati sunt afisate in aceeasi
moneda cu pariul plasat.
e O defectiune anuleaza toate castigurile.
e Defectiune la hardware-ul/software-ul de joc; toate pariurile afectate sunt rambursate.



Rundele de joc neterminate Tn 90 de zile vor fi inchise automat. Orice castiguri
acumulate Tn timpul rundei de joc respective vor fi platite. Aceste runde nu se pot rejuca.
Redare automata reda jocul un anumit numar de runde selectate sau atunci cand oricare
dintre criteriile de setare avansate sunt indeplinite.

Cand se schimba setarile de redare automata in timpul unei runde de joc, toate setarile
vor intra Tn vigoare la incheierea rundei de joc sau a caracteristicii.

Unele caracteristici de redare automata pot fi obligatorii pentru anumite jurisdictii.



