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Cloud Quest

Limita este cerul in Cloud Quest, jocul slot video in care trecerea la nivelul urmator nu a fost niciodata
atat de profitabila! Conectati trei sau mai multe simboluri identice pe orice linie diagonala, orizontala
sau verticala, oriunde 1n grila de 5 x 5 pentru a castiga. Toate randurile si coloanele din grila sunt active
la fiecare runda si fiecare simbol poate face parte din multiplele combinatii castigatoare.

Dupa procesarea tuturor combinatiilor castigatoare, simbolurile ce alcatuiesc combinatii castigatoare
sunt eliminate, permitand simbolurilor care raman pe coloane sa cada la locul lor si sa va ofere noi sanse
de a crea combinatii castigatoare in aceeasi runda.

Jocul include un simbol ,,joker” (scutul auriu) ce poate inlocui orice alt simbol, pentru a va ajuta sa
obtineti combinatii castigatoare. Un joker inlocuieste intotdeauna simbolul din mijloc dintr-o combinatie
castigatoare de trei simboluri, pentru a va oferi o sansa mai mare de a crea combinatii castigatoare
suplimentare la caderea simbolurilor.

Tnainte fiecarei runde, un rand din grild este destinat ca si ,BONUS”. Daci eliminati 5 simboluri din acest
rand, veti initia runda bonus. Daca eliminati toate cele 25 de simboluri de pe aceiasi grila, regatul va va
acorda un premiu special!

Jocul include, de asemenea, un simbol ,,Super-putere” ce initiaza activarea anumitor sectiuni ale rotii
»Super-putere”. Aceasta roata va ofera sansa de a castiga o re-rotire gratuita cu una dintre cele patru
super-puteri speciale, pentru a va ajuta sa castigati mai mult. Re-rotirea este bazata pe aceiasi miza pe
care ati plasat-o la rotirea initiala si nu exista un rand ,,BONUS”.

Cu cat numarul de simboluri ,,Super-putere” este mai mare in combinatia ce initiaza activarea rotii, cu
atat va fi mai mare numarul de sectiuni activate pe roata (luminate): La combinatiile castigatoare de 3
simboluri ,,Super-putere”, o sectiune a rotii va fi activata. La combinatiile castigatoare de 4 simboluri
,Super-putere”, doua sectiuni ale rotii vor fi activate. La combinatiile castigatoare de 5 simboluri, Super-
putere”, trei sectiuni ale rotii vor fi activate.

Un indicator va aparea si se va fnvarti in sensul acelor de ceasornic in jurul exteriorului rotii. Daca acesta
se opreste pe o sectiune activata, veti primi o re-rotire gratuita. Tipul super-puterii ce se va aplica re-
rotirii este indicat in pictograma afisata in centrul rotii cu super-putere. Cele patru super-puteri sunt
urmatoarele:

Cei cinci zei ai norocului: La re-rerotire, premiile pentru toate combinatiile castigatoare sunt inmultite cu
5.
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Emblema rezistentei: La re-rotire, doi jokeri , rezistenti” vor cadea pe grila in doua pozitii diferite, pentru
a va ajuta sa obtineti combinatii castigatoare. Aceste simboluri joker vor ramane pe grila pana cand
atingeti o combinatie alcatuita numai din jokeri.

Semnul belsugului: La re-rotire, veti obtine jokeri suplimentari, generati de combinatiile castigatoare:
Simbolul central intr-o combinatie de trei simboluri identice este Tnlocuit de un joker. Cele doua
simboluri centrale dintr-o combinatie de patru simboluri identice sunt inlocuite de jokeri. Trei simboluri
alternative dintr-o combinatie castigatoare de cinci simboluri identice sunt inlocuite de jokeri.

Dispersarea succesului: La re-rotire, toate simbolurile pot actiona ca si simboluri scatter pentru a genera
castiguri suplimentare. Castigul maxim pentru orice simbol scatter este acelasi ca si pentru o combinatie
de 5 simboluri consecutive de acelasi tip din jocul principal. in timpul acestei secvente pot fi activate
maxim 3 sectiuni ale rotii super-puterii prin intermediul simbolurilor scatter super-putere. Simbolurile
joker pot aparea la afisarea initiala, Tnsa nu vor aparea simboluri joker noi dupa ce combinatiile
castigatoare au fost obtinute.

Runda bonus este initiata atunci cand toate cele cinci simboluri din randul ,,BONUS” au fost eliberate. La
inceputul rundei bonus, veti primi Tn mod aleatoriu intre 5-20 rotiri bonus gratuite la un joc cu trei role
cu o singura linie. Obiectivul dvs. este sa invingeti monstrul la fiecare dintre cele cinci etape, utilizand
aceste rotiri bonus gratuite. Pentru a invinge fiecare monstru si a trece la etapa urmatoare, trebuie sa
atingeti un anumit numar de combinatii castigatoare. Acest numar este diferit pentru fiecare etapa.
Alternativ, puteti invinge orice monstru instant, realizand o combinatie de trei semne bonus. Atunci
cand un monstru a fost invins, veti castiga trei rotiri suplimentare bonus si veti avansa la urmatoarea
etapa pentru a infrunta urmatorul monstru.

Platile pentru combinatiile castigatoare cresc la fiecare etapad, deoarece acestea se inmultesc cu numarul
etapei pe care ati atins-o. Atunci cand invingeti ultimul monstru, cel de-al cincilea, veti primi un premiu
special, echivalent cu 100 de ori pariul total! Puteti primi, de asemenea, dublul pariului total pentru
fiecare rotire bonus pe care nu ati folosit-o.

Jocul va permite, de asemenea, sa colectati un punct de experienta (XP) pentru fiecare monstru pe care
il invingeti, ca sa va puteti lduda prietenilor si camarazilor de joc atunci cand atingeti nivelul maxim!

www.playngo.com — info@playngo.com
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Numarul de role:

5x5

Numar de monede:

10 Fixa

Denumiri':

0.01, 0.02, 0.03, 0.04, 0.05, 0.10, 0.15, 0.20, 0.25,
0.30, 0.35, 0.40, 0.45 0.50, 0.55, 0.60, 0.65, 0.70
0.75, 0.80, 0.85, 0.90, 0.95, 1.00, 1.25, 1.50, 1.75,
2.00, 2.50, 3.00, 3.50, 4.00, 4.50, 5.00, 5.50, 6.00,
6.50, 7.00, 7.50, 8.00, 8.50, 9.00, 9.50, 10.00
Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): 0.10

Pariu maxim (*): 100.00
Expunere maxima (*): 250000
Probabilitatea expunerii maxime: < 6.25E-09
Volatilitate: MEDIE (6)
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit! 96

94

91 87 84

96.64% 96.64%

94.64%

91.69% 87.63% 84.62%

valorile implicite pot varia in functie de piata.

www.playngo.com — info@playngo.com
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Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
Simbol X5 X4 X3
WILD 150.00 10.00 0.80
HP3 50.00 5.00 0.60
HP2 20.00 2.00 0.50
HP1 8.00 1.00 0.40
LP7 5.00 0.90 0.30
LP6 4.00 0.80 0.20
LP5 3.00 0.70 0.20
LP4 2.50 0.60 0.20
LP3 2.00 0.50 0.10
LP2 1.50 0.40 0.10
LP1 1.00 0.30 0.10
Bonus Tabel de plati
7
Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
Simbol (X3) Stage 1 Stage 2 Stage 3 Stage 4 Stage 5
WILD 4.00 8.00 12.00 16.00 20.00
LUCKY 7 2.50 5.00 7.50 10.00 12.50
DIAMOND 1.50 3.00 4.50 6.00 7.50
BAR 1.00 2.00 3.00 4.00 5.00
HORSESHOE 0.50 1.00 1.50 2.00 2.50

www.playngo.com — info@playngo.com
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Simbol Imagine Simbol Imagine
= =
WILD LP5
HP3 LP4
HP2 LP3
HP1 LP2
LP7 LP1
LP6

www.playngo.com — info@playngo.com
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.

www.playngo.com — info@playngo.com



