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INFORMAŢII JOC
Cursed Moon Power Collection este un joc cu role 5x4 și 1024 de combinaţii de câștig. Rolele se
extind la 5x5 și combinaţiile de câștig cresc la 3125 de moduri în Free Spins.

SIMBOLURI

Acestea sunt simbolurile de bază care formează combinaţii câștigătoare. Ele constau din simbolurile
Wolf, Zombie, Mr Hyde, Vampire care plătesc mai mult comparativ cu simbolurile Jack, Queen, King
și Ace care plătesc mai puţin.

SIMBOLURI COIN

Simbolurile Coin pot să apară pe rolele 2, 3, 4 cu următoarele valori: x1, x2, x3, x4, x5, x6, x7, x8, x9.
Coins pot fi colectate doar prin obţinerea simbolului Slay Collector pe rolele 1 sau 5. Coins sunt
înmulţite cu Multiplier activ în contor.

SIMBOLURI WILD

Simbolurile Wild pot să apară pe toate rolele. Wild înlocuiește toate simbolurile, cu excepţia Rage
Scatters, simbolurilor Slay Collector, Coins, Simbolurilor Instant Win, simbolurilor Level Up,
simbolurilor Level Lock și Simbolurilor Soul Fire Multiplier.

SIMBOLURI RAGE SCATTER

Simbolurile Rage Scatter pot să apară pe rolele 2, 3, 4. Apariţia a 3 Rage Scatters iniţiază Free Spins.

SIMBOLURI SLAY COLLECTOR

Simbolurile Slay Collector pot să apară pe rolele 1 și 5 în jocul de bază și Free Spins. Slay Collectors
va colecta toate Coins și Instant Wins care apar pe role.

DECLANȘARE MULTIPLIER INCREASE
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Multiplier Meter crește atunci când simbolurile Soul Fire Multiplier apar pe rola 5.

Simbolurile Multiplier Meter și Soul Fire Multiplier sunt disponibile doar în jocul de bază.

SECVENŢA MULTIPLIER INCREASE

Incrementele în Multiplier Meter sunt x1, x2, x3, x4, x5. Jocul va începe întotdeauna pe x1 în mod
implicit. Multiplier poate afecta doar simbolurile Coins și Instant Win, și NU câștigurile din liniile de
plată. Câștigurile din Multiplier sunt echivalente cu valorile sale multiplier înmulţite cu valoarea Coins
sau Instant Win.

De fiecare dată când un simbol Slay Collector colectează, Multiplier Meter se resetează la x1.
Multiplier scade cu unu la următoarea rotire, cu excepţia cazului în care un Slay Collector
declanșează o colectare sau un simbol Multiplier apare din nou.

DECLANȘARE LEVEL UP

Simbolurile Level Up apar în timpul jocului de bază și Free Spins pe rola 5. Secvenţele Level sunt
acordate numai în Free Spins.

LEVEL UP FEATURE

Jocul începe pe Level 1

Progresul Level Up este secvenţial de la Level 1 până la 5.

Odată ce Level 5 este atins, nu mai pot apărea simboluri Level Up. Contorul Level se resetează la
Level 1 când Free Spins se încheie, cu excepţia cazului în care a apărut un Simbol Level Lock.

DECLANȘARE LEVEL LOCK

Simbolurile Level Lock apar în timpul Free Spins pe rola 5.

LEVEL LOCK FEATURE

Level Lock salvează Level, astfel încât Free Spins este reluată de la Locked Level. Simbolurile Level
Lock apar doar în Free spins.

Level Meter va apărea mov pentru a indica Level Lock. Indicatorul mov va apărea doar în Free Spins.

INSTANT WINS

Simbolurile Instant Win Bonus pot să apară pe rolele 2, 3, 4 cu următoarele valori: MAJOR x1000,
MEGA x100, MINOR x50 sau MINI x10. Instant Wins pot fi colectate doar dacă apare simbolul Slay
Collector pe rolele 1 sau 5. Simbolurile Instant Win sunt multiplicate cu Multiplier. În timpul Free
Spins Level 5, va apărea un simbol Guaranteed Instant Win care nu va necesita un Slay Collector
pentru a fi colectat, deoarece va fi plătit automat doar pe level 5.

Instant Wins pot fi câștigate în jocul de bază și Free Spins.

FREE SPINS

Free Spins încep cu 8 Free Spins acordate. De fiecare dată când apare un simbol Level Up, sunt
acordate încă 3 Free Spins.

Pot fi câștigate maximum 20 Free Spins.
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INFORMAŢII
Canale
Desktop/Mobil

GID
cursedmoon

ID joc
1082

Versiune
1.0

CAPTURI DE ECRAN
Desktop

Mobil
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MODEL MATEMATIC
Număr role
5

Monede
10

Linii de plată configurate
Fixed 1

Paria minimă*
0.1

Paria maximă*
100

Expunere maximă*
1500000

Volatilitate
8

Joc gratuit
Yes

Probabilitate expunere maximă
Less than 1 in 1 billion

Denominaţii
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.07,0.08,0.09,0.10,0.1
5,0.20,0.25,0.30,0.35,0.40,0.45,0.50,0.75,1.00,1.25,1.
50,2.00,2.50,3.00,3.50,4.00,4.50,5.00,6.00,7.00,7.5
0,8.00,9.00,10.00

Denominaţii – Implicite
0.01,0.02,0.03,0.05,0.07,0.10,0.15,0.20,0.25,0.35,0.5
0,0.75,1.00,2.00,4.00,5.00,10.00

CONFIGURAŢII RTP

RTP – 96 96.2 %

RTP – 94 94.2 %

RTP – 91 91.2 %

RTP – 87 87.2 %

RTP – 84 84.2 %

Configuraţie RTP% implicită 96 %
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TABEL DE PLĂŢI
symbol 3 4 5

LP1 0.1 0.2 0.3

LP2 0.1 0.2 0.4

LP3 0.2 0.4 0.5

LP4 0.2 0.4 0.6

HP1 0.2 0.6 1

HP2 0.3 0.6 1.5

HP3 0.5 1 2

HP4 0.5 1.5 3.5

Wild 0.5 1.5 3.5
.
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SIMBOLURI

WILD LP4

HP3 LP2

HP1

HP4 LP3

HP2 LP1
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REGULI ȘI SETĂRI STANDARD PENTRU CAZINO

CALCULUL CÂȘTIGURILOR ȘI PARIURI:
1) Câștigurile maxime includ pariul iniţial și se bazează pe pariurile implicite pentru jocuri
2) Setările implicite pot fi modificate de operator
3) Dacă setările/pariurile implicite sunt modificate, câștigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDĂ:
1) Toate valorile monedelor se referă la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, USD și
GBP.
2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar 5.
Prin urmare, toate valorile legate de monedă trebuie înmulţite cu 5 pentru RON. Adică 10 € = 10 $ = 10 £ =
50 RON.
3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) lângă legendă în toate tabelele.
4) Unele valute cu valoare mică vor avea un multiplicator de 1. Prin urmare, jackpoturile multicurrency nu vor
fi activate în acest moment.


