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GARGANTOONZ este un joc slot video Tn cascada 7 pe 7.

Castigurile sunt realizate obtinand 5 sau mai multe simboluri in grupuri. Acestea sunt eliminate si
simboluri noi umplu grila. Cascadele continua pana cand nu mai pot fi create alte castiguri.

WILDS inlocuiesc toate simbolurile!

Un tip de simbol cu un singur ochi este ales aleatoriu pentru a fluctua in fiecare runda. Daca simbolurile
fluctuante castiga, intre 1 si 2 simboluri QUANTUM WILDS apar in orice loc in care un simbol a fost
eliminat.

Tn orice rundd necastigitoare, se pot adduga pe grild aleatoriu intre 4 si 8 QUANTUM WILDS.

TINCARCATOR EXPERIMENTAL: Daca nu existd experimente in curs de desfisurare, orice grupuri
castigatoare incarca incarcatorul. 20 de simboluri incarca incarcatorul in aceasta stare. Cand este
complet umplut, un experiment este ales aleatoriu dupa ce toate cascadele castigatoare sunt finalizate.
Un alt experiment urmeaza daca un experiment are succes, pana cand toate cele 3 sunt finalizate. Daca
nu, ciclul experimentului se incheie.

INCARCATOR EXPERIMENTAL: La inceputul unui experiment, WILDS unice sunt addugate pe grild si toate
WILDS existente se transforma in acelasi WILD. Cand un experiment este in curs de desfasurare, numai
WILDS returneaza incarcatura la incarcatorul de experiment cu valorile lor simbolice. 40 de simboluri
incarca incarcatorul Tn aceasta stare. 40 de simboluri suplimentare supraincarca incarcatorul si cresc
multiplicatorul GARGANTOONZ cu 1.

EXPERIMENT -GAMMA RAY BURST: intre 7 si 9 WILDS sunt addugate pe grild. WILDS castigitoare
contorizeaza numarul de simboluri din clusterele lor inainte de a elimina si numara toate aparitiile de
simboluri identice. Tn plus, simbolurile eliminate sunt numarate o singurd dat3, chiar daci existd mai
multe clustere castigatoare cu acelasi tip de simbol. Cand simbolurile sunt numarate, WILDS parasesc
imediat grila si Tncarca Tncarcatorul de experiment Thainte de initierea oricarei cascade.

EXPERIMENT - BLACK HOLE: 4 pana la 6 WILDS sunt adaugate la grilda. WILDS castigatoare numara
simbolurile din clusterele lor si rdman pe grila pana cand exista castiguri. Cand toate cascadele
castigatoare sunt terminate, WILDS colecteaza toate simbolurile adiacente orizontale, verticale si
diagonale si lasa incarcatorul de experiment sa se incarce. Simbolurile eliminate de un efect WILD al
experimentului sunt numarate o singura data. Daca 3 sau mai multe WILDS sunt n acelasi grup, acestea
isi declanseaza efectul imediat, parasesc grila si incarca incarcatorul de experiment in loc sd rdmana pe
grila.
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EXPERIMENT - SUPERNOVA: intre 3 si 5 WILDS sunt addugate la grild. WILDS castigitoare numara
simbolurile din clusterele lor, raman pe grila daca exista castiguri si fac un pas pe diagonala pe fiecare
cascada noua, daca este posibil, dar s-ar putea sa nu se intersecteze. Cand toate cascadele castigatoare
sunt terminate, WILDS se deplaseaza cu 8 pasi in orice directie posibild, colecteaza simboluri in calea lor
si lasa sa se incarce incarcatorul de experiment. Daca 3 sau mai multe WILDS sunt in acelasi grup,
acestea isi declanseaza efectul imediat, parasesc grila si incarca incarcatorul de experiment in loc sa
ramana pe grila.
TINCARCATOR GARGANTOON: Fiecare experiment reusit se adauga la incircitorul GARGANTOON si face
ca GARGANTOON s evolueze. Incircitorul GARGANTOON incepe cu un multiplicator x1 care este
relevant pentru secventa GARGANTOONZ si fiecare experiment supraincarcat adauga un increment de 1
la acest multiplicator. Se pot aplica multiplicatori x1, x2, x3 sau x4 la secventa respectiva. Daca toate cele
3 experimente au succes, secventa GARGANTOONZ este initiata.

GARGANTOONZ: Secventa GARGANTOONZ este jucata in 3 pasi. 8 1x1 GARGANTOON WILDS apar pe
grila si raman sa fuzioneze chiar daca iau parte la castiguri. 1x1 GARGANTOON WILDS fuzioneaza in 2
2x2 GARGANTOON WILDS, dupa ce castigurile sunt numarate, dar Tnainte de initierea urmatoarei
cascade. Acestea raman, de asemenea, sa fuzioneze pe grila dupa victorii. 2x2 GARGANTOON WILDS
fuzioneaza intr-un 3x3 GARGANTOON WILD, dupa ce castigurile sunt numarate, dar inainte de initierea
urmatoarei cascade. 3x3 GARGANTOON WILD este eliminat cu castigurile. Fiecare GARGANTOON WILD
apare cu multiplicatorul corespunzator, dar numai un singur multiplicator este aplicat castigurilor daca
exista mai multe GARGANTOON WILDS intr-un cluster.
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Informatii
Canale Desktop, Mobil
GID gargantoonz
ID joc 721
Versiune 1.0
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Numarul de role: 7
Numar de monede: Fixa 10
Numarul de linii de plata: Fixa 1

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10
0.15 0.20 0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.50 0.60 0.70
0.750.800.901.00 1.50, 2.00, 2.50 3.00 3.50 4.00
5.00 6.00 7.00 8.00 9.00 10.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Denumiril:

Pariu minim (*): 0,10

Pariu maxim (*): 100,00

Expunere maxima (*): 700 000
Probabilitatea expunerii maxime: <1/100,000,000
Volatilitate: 8 MARE

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit! 96 94 91 87 84
96.20 96.20 94.20 91.20 87.20 84.20
alorile implicite pot varia in functie de piata.
Tabel de plati
Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,x pariu total”.
Simbol X18+ X15+ | X12+ | X10+ X9 X8 X7 X6 X5
HP5 1500 200 40 20 8 4 2.4 1.6 1
HP4 500 100 20 10 5 3.2 2 1.2 0.8
HP3 400 80 16 8 4 2.4 1.6 1 0.6
HP2 250 50 10 5 3 1.8 1.2 0.8 0.5
HP1 250 50 10 5 3 1.8 1.2 0.8 0.5
LP5 40 10 3 1.6 1 0.8 0.5 0.3 0.2
LP4 40 10 3 1.6 1 0.8 0.5 0.3 0.2
LP3 40 10 3 1.6 1 0.8 0.5 0.3 0.2
LP2 20 5 1.6 1 0.8 0.5 0.3 0.2 0.1
LP1 20 5 1.6 1 0.8 0.5 0.3 0.2 0.1
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Reguli si setari standard pentru cazino
CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setdrile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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