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Honey Rush 100

Honey Rush 100 este un joc grila slot care se joaca pe o grila hexagonala.

Simbolurile cad in grila pentru a crea castiguri. 5 sau mai multe simboluri conectate aldturat dintr-un
cluster acorda un premiu. Numai cel mai mare castig din cluster este platit. Simbolurile castigatoare sunt
eliminate. Simbolurile noi vor cadea si vor umple golurile. Mai multe clustere cu acelasi simbol care nu
sunt conectate sunt platite ca clustere separate.

Toate castigurile contribuie la cresterea CONTORULUI RUSH. Cand un nivel de incarcare este finalizat,
secventele respective sunt adaugate la coada. Daca CONTORUL RUSH este incarcat si nu mai sunt vizibile
alte castiguri, urmatoarele secvente din coada sunt activate. Runda de joc continua in mod normal dupa
toate efectele. CONTORUL RUSH este resetat la sfarsitul rundei de joc. Exista 3 niveluri de incarcare -
Nivelul 1: Necesita 30 de simboluri castigatoare. Acest nivel activeaza DRONE COLONY. Nivelul 2:
Necesita 60 de simboluri castigatoare. Acest nivel activeaza WORKER COLONY. Nivelul 3: Necesita 90 de
simboluri castigatoare. Nivelul activeaza QUEEN COLONY.

Secventa COLONY este activata prin intermediul CONTORULUI RUSH. Cand este activat, simbolul din
centrul direct al grilei este ales inainte de a fi clonat din centru, crednd un cluster castigator nou.
Simbolul din centru poate fi un WILD daca apare Tn mod natural. Exista 3 tipuri de COLONY - DRONE
COLONY: Creeaza un cluster minim de 7 simboluri. Activat prin CONTOR RUSH. WORKER COLONY:
Creeaza un cluster minim de 10-15 simboluri. Activat prin CONTOR RUSH. QUEEN COLONY: Creeaza un
cluster minim de 20-37 simboluri. Activat prin CONTOR RUSH.

Daca rotirea initiald nu este castigatoare, exista sansa ca 2-4 WILDS sa fie adaugate pe grila. Locatiile lor
vor fi alese la intdmplare. Jocul va continua ca de obicei odata adaugat. Aceste WILDS nu garanteaza un
castig.

Simbolurile STICKY WILD apar in mod natural. Daca fac parte dintr-un grup castigator, simbolurile STICKY
WILD raman pe grila si se deplaseaza in jos in pozitii libere, miscarea poate fi in diagonala la stanga sau
la dreapta. Se pot deplasa mai mult de o singura pozitie la un moment dat. Pentru ca un STICKY WILD sa
fie eliminat, trebuie sa faca parte dintr-o victorie si sa se poata deplasa pana la marginea de jos absoluta.
Apoi, simbolul STICKY WILD cade in vasul cu miere, iar multiplicatorul global este marit la +1. Dupa ce
DRONE COLONY a fost jucata, fiecare STICKY WILD care ajunge la partea de jos acorda +2 la
multiplicator. Dupa ce WORKER COLONY a fost jucata, fiecare STICKY WILD care ajunge la partea de jos
acorda +3 la multiplicator. Dupa ce QUEEN COLONY a fost jucata, fiecare STICKY WILD care ajunge la
partea de jos acorda +3 la multiplicator.
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Daca numarul maxim de simboluri (90) a fost atins in CONTORUL RUSH, acesta va intra in modul de
SUPRAINCARCARE.Fiecare 15 simboluri colectate vor declansa imbuné&tatirea simbolului din mijloc. Acest
simbol se va imbunatati pana cand nu mai este posibil. Daca se atinge numarul maxim de imbunatatiri,
multiplicatorul global va fi marit cu +3. Dupa ce DRONE COLONY a fost jucata, fiecare WILD care ajunge
la partea de jos acorda +2 la multiplicator. Dupa ce WORKER COLONY a fost jucata, fiecare WILD care
ajunge la partea de jos acorda +3 la multiplicator. Dupa ce QUEEN COLONY a fost jucata, fiecare WILD
care ajunge la partea de jos acorda +3 la multiplicator. Multiplicatorul maxim care poate fi atins in joc
este x100.

www.playngo.com — info@playngo.com



@

Reguli si setdri de joc — Honey Rush 100

Informatii

Page 3 (7)

ID document
GRSXXXX

Canale Desktop, Mobil
GID honeyrush100
ID joc 714
Versiune 1.0

Desktop

BALANCE
€500.00

Win
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Mobil

@ Bet: €2.00

Balance: €500.00
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Numarul de role: 7
Numar de monede: Fixa 10
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri':

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10 0.15
0.20 0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.50 0.75 1.00 1.25 1.50
2.00 2.50 3.00 3.50 3.75 4.00 4.50 5.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0.01

Pariu maxim (*): 100.00

Expunere maxima (*): 5 000 000
Probabilitatea expunerii maxime: Less than 1 in 100 million
Volatilitate: MARE

Suport joc gratuit: NU

Configuratii RTP

implicit!

96

94

91 87 84

96.20%

96.20%

94.20%

91.20% 87.20% 84.20%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.

Simbol 5 6 7 8 9

LP1 0.1 0.2 0.3 04 0.6
LP2 0.1 0.2 0.3 04 0.6
LP3 0.1 0.2 0.3 04 0.6
LP4 0.1 0.2 0.3 04 0.6
HP1 0.2 0.4 0.6 0.8 1.2
HP2 0.3 0.6 0.9 1.2 1.8
HP3 04 038 1.2 1.6 2.4
HP4 0.5 1 15 2 3

WILD1 0 0 0 0 0
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
$ =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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