Mahjong88
Jocuri neincheiate

Daca runda de joc este intrerupta, toate informatiile din joc si pariurile efectuate sunt salvate pana cand
deschideti jocul din nou. Puteti continua runda neterminata din momentul intreruperii acesteia.
Pariurile plasate si nerezolvate dar care au ramas nedeterminate in jocurile incomplete vor deveni nule
dupa 90 de zile. Defectiunile anuleaza toate jocurile si platile.

Regulament de joc

Mahjong 88 este un joc video slot care se joaca pe o grila de 8 pe 8. Simbolurile apar pe grila pentru a
forma combinatii castigatoare. Simbolurile identice care apar intr-un cluster acorda un premiu conform
tabelului de platad. Un simbol face parte dintr-un cluster cand este aldturi de acelasi simbol pe orizontala
sau verticala. Simbolurile castigatoare sunt eliminate si simboluri inlocuitoare vor completa locurile
libere. Jocul continua pana cand nu se mai pot crea noi combinatii castigatoare.

Patratele ascunse sunt simboluri goale, care se vor roti pentru a fi descoperite ca simbol adiacent secret.

Toate castigurile contribuie la cresterea contorului Broascd Norocoasa. incarcd complet contorul cu 33
de simboluri castigatoare. Cand nu sunt create combinatii castigatoare noi, 1 dintre urmatoarele efecte
este declansat:

e Oac - 1 set de simboluri este ales, care plateste scatter.

® Regenerare - 1 set de simboluri este ales, transformandu-se in alt set de simboluri.
e Limba - 2 margini alese, simbolurile dintre sunt transformate in alt simbol.

e Salt - 1 simbol este ales, transformand si distrugand simboluri alaturate.

Contorul nu este resetat si jocul continua in mod obisnuit dupa efect.

Super-incarcarea este declansata cand super-incarcati contorul Broasca Norocoasa cu peste 88 de
simboluri castigatoare. Toate castigurile obtinute in timpul rundei de joc sunt inmultite cu 5.

Broasca Norocoasa si Super-incarcare pot fi initiate doar o data intr-o runda de joc.
Mahjong 88 are 4 anotimpuri - primavara, vara, toamna si iarna.

Fiecare anotimp are propriul simbol joker unic, declansat la intdmplare pe rotiri necastigatoare.
Simbolurile joker inlocuiesc toate simbolurile si sunt indepartate daca formeaza un castig sau daca
Broasca Norocoasa este declansata.

e Primavara - pot aparea pana la 12 jokeri, amplasati aleatoriu pe grila.
e Vara - pot aparea 5 jokeri, simbolurile alaturate sunt distruse.
e Toamna - pot aparea pana la 11 jokeri, simbolurile devin jokeri sau sunt distruse de la margini.

e larna - pot aparea pana la 4 jokeri, jokerii nu sunt eliminati cand castigi.



Anotimpul se poate schimba la sfarsitul unei runde de joc. Numarul minim de rotiri dintr-un anotimp
este de 25. Numarul maxim de rotiri dintr-un anotimp este de 99. Ordinea progresiei este fixa:
primavara, vard, toamna si iarna.

Toate castigurile contribuie la cresterea Bonus Anotimp. Bonusul se plateste cand se schimba anotimpul.

Pariurile se selecteaza folosind butoanele de pariuri in partea de jos a jocului. Faceti clic pe butoanele
plus si minus pentru a schimba pariul unul dupa altul. Pentru a incepe runda, apasati pe START. Cand
apar simbolurile, simbolurile afisate vor determina premiul conform tabelului de plati.

Actiuni

Schimbati pariul- Apasati pe oricare dintre cele cinci butoane de pariuri pentru a selecta un pariu sau
folositi butoanele de plus sau minus pentru a mari sau pentru a scade pariul cu un pas.

Tabel de castiguri- Controleaza afisarea tabelului de castiguri.

Joc automat- Apédsati pe butonul JOC AUTOMAT pentru a activa/dezactiva functia de Joc Automat. in
modul Joc Automat, un numar de runde consecutive de joc sunt initiate automat, folosind pariul dvs.
curent. Modul Joc Automat este dezactivat automat in functie de setarile dvs. sau daca soldul este prea
mic.

Start- Incepe runda de joc cu pariul selectat momentan.

Joc rapid- Porniti comutarea pentru un mod de joc mult mai rapid.



