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Miner Donkey Trouble

Miner Donkey Trouble este un joc slot video in cascada 5 pe 7.

Simbolurile cad in grila pentru a crea castiguri. 5 sau mai multe simboluri conectate alaturat dintr-un
cluster acorda un premiu. Numai cel mai mare castig din cluster este platit. Simbolurile castigatoare sunt
eliminate. Simbolurile noi vor cadea si vor umple golurile. Mai multe clustere cu acelasi simbol care nu
sunt conectate sunt platite ca clustere separate.

Toate castigurile contribuie la secventa DONKEY DESTRUCTION. Cand se atinge un prag de castig
simbolic, se obtine o caracteristica DONKEY DESTRUCTION, care este adaugata la o coada de asteptare.
Cand nu mai sunt vizibile alte castiguri, urmatoarea caracteristica din coada se va activa. Runda de joc va
continua dupa toate efectele. Exista 3 variante de DONKEY DESTRUCTION:

* DONKEY DESTRUCTION 1 — necesita 18 simboluri castigatoare. Va distruge toate simbolurile piatra de
pe grila.

* DONKEY DESTRUCTION 2 — necesita 40 de simboluri castigatoare. Acesta va distruge toate simbolurile
nestemata si piatra de pe grila

* DONKEY DESTRUCTION 3 — necesita 50 de simboluri castigatoare. Acesta va distruge toate simbolurile
de pe grila, cu exceptia GOLDEN NUGGETS si va garanta pana la 5 GOLDEN NUGGETS suplimentare.

Simbolurile GOLDEN NUGGET pot aparea pe grila. Acestea nu formeaza combinatii castigatoare. Daca o
GOLDEN NUGGET ajunge (sau apare) pe randul de jos al grilei, aceasta va fi eliminata din grila, rezultand
un MULTIPLIER +1. MULTIPLIER se aplica oricaror alte clustere castigatoare. Colectati GOLDEN NUGGETS
in continuare pentru a creste MULTIPLIER. MULTIPLIER se reseteaza la inceputul fiecarei runde de joc.

MINER’S PICKAXE poate apdrea atunci cand simboluri noi cad pentru a umple golurile de pe grila. Tn
cazul in care MINER’S PICKAXE apare, acesta va fi eliminat, iar secventa PICKAXE WILD va fi pusa in
asteptare. Dupa ce toate castigurile s-au incheiat, secventa DONKEY DESTRUCTION s-a terminat si
GOLDEN NUGGETS au fost colectate, secventa PICKAXE WILD va fi initiata.

Secventa PICKAXE WILD adauga intre 4 si 10 DIAMOND WILDS la grild. DIAMOND WILDS vor inlocui doar
simbolurile nestemata si piatra. DIAMOND WILDS finlocuiesc orice simboluri nestemate si pietre, pentru
a ajuta la formarea clusterelor castigatoare.

Secventa SIMBOL MEGA ALEATORIU poate fi initiata Tn rundele de joc necastigatoare sau dupa
incheierea tuturor secventelor. Cand este initiata, pana la 2 SIMBOLURI identice nestemata, piatra sau
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DIAMOND WILD MEGA vor fi plasate aleatoriu pe grild. SIMBOLUL MEGA va inlocui alte simboluri intr-un
patrat 2x2, 3x3 sau 4x4.

DYNAMITE SCATTER(s) pot sa apara cand cad simboluri noi pentru a umple golurile de pe grila.
DYNAMITE SCATTER va fi detonat dupa ce toate castigurile s-au incheiat. Cand este detonat, DYNAMITE
SCATTER este indepartat din grila, impreuna cu simbolurile nestemata si piatra inconjuratoare, pe o raza
de 2 grile de la DYNAMITE SCATTER. Se vor adauga 2 simboluri DIAMOND WILD.

Detonarea a 3 DYNAMITE SCATTERS in 1 runda de joc acorda 5 FREE SPINS. FREE SPINS vor incepe dupa
ce toate castigurile s-au incheiat. Detonati 3 DYNAMITE SCATTERS in timpul FREE SPINS pentru a castiga
+5 FREE SPINS pana la maximum 20 FREE SPINS. MULTIPLIER nu se reseteaza intre fiecare FREE SPIN.
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Balance: €9962.25 Bet: €5.00
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Model matematic

Numarul de role: 5

Numar de monede: Fixa 10

Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiril: 0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10

0.12 0.16 0.20 0.30 0.40 0.50 0.60 0.70 0.80 0.90
1.00 1.20 1.50 2.00 2.50 3.00 3.50 4.00 4.50 5.00
6.00 7.00 8.00 9.00 10.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0,10

Pariu maxim (*): 100,00

Expunere maxima (*): 1000000
Probabilitatea expunerii maxime: <1/100,000,000
Volatilitate: 8 MARE

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit’ 96 94 91 87 84

96.27% 96.27% 94.26% 91.25% 87.25% 84.24%

valorile implicite pot varia in functie de piata.

Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.

Symbol | X18+ X15+ X12+ X10+ X9 X8 X7 X6 X5
HP4 250 100 50 20 8 5 3 2 1
HP3 100 50 25 10 4 3 2 1 0.8
HP2 40 20 10 5 3.6 2.4 1.2 0.8 0.6
HP1 20 10 5 4 3 1.6 0.8 0.6 0.4
LP4 10 4 2 1.6 1 0.8 0.6 0.4 0.2
LP3 10 4 2 1.6 1 0.8 0.4 0.4 0.2
LP2 5 2 1 0.8 0.5 0.4 0.2 0.2 0.1
LP1 5 2 1 0.8 0.5 0.4 0.2 0.2 0.1
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Simbol Imagine Simbol Imagine
GOLDEN NUGGET DYNMIATE SCATTER
MINER’S PICKAXE DIAMOND WILD
HP4 LP4
HP3 LP3
HP2 LP2
HP1 LP1
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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