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Sweet Alchemy 100

SWEET ALCHEMY 100 este un joc video slot care se joaca pe o grila de 5 pe 5. Simbolurile apar pe grila
pentru a forma combinatii castigatoare. Castigurile sunt realizate obtinand 3 sau mai multe simboluri pe
un rand, pe orizontald sau verticala. Toate randurile si coloanele sunt active, iar simbolurile pot face
parte din mai multe combinatii castigatoare.

Combinatiile castigatoare sunt eliminate dupa ce sunt colectate si simbolurile ramase coboara pentru a
forma, posibile noi combinatii castigatoare. Simbolul WILD apare la simbolul din mijloc cand o
combinatie castigatoare formata din 3 simboluri este eliminata din grila. Un multiplicator de castiguri se
mareste la fiecare noua coborare.

Simbolul WILD inlocuieste toate simbolurile. Simbolurile WILD pot fi create; apar in mijloc numai atunci
cand este eliminata o combinatie castigatoare de trei simboluri. Simbolurile WILD sunt eliminate atunci
cand nu mai exista alte simboluri, pentru a goli complet grila de simboluri.

Secventa Puterea vrdjitoarei este declansatd aleatoriu la rotirile care nu sunt castigitoare. in functie de
vrajitoarea activa afisatd pe ecran, se efectueaza o abilitate unica pentru a ajuta la crearea unui castig.
CHERRY transforma un set de simboluri intr-un alt simbol; BERRY adauga 1 sau 2 simboluri WILD pe gril3;
APPLE elimina doua seturi de simboluri de pe grilad. Jocul incepe cu o vrajitoare aleatorie, cu ordinea
vrajitoarelor fixata la: CHERRY— BERRY— APPLE. Vrajitoarea activa se schimba dupa fiecare activare a
Puterii de vrajitoare.

Secventa TRINITY este declansata prin umplerea contorului de pe ecran. Contorul se va umple folosind
numai combinatii castigatoare obtinute cu simbolurile vrajitoare. Simbolul WILD poate contribui la
aceste combinatii. Contorul este alcatuit din 3 sectiuni. Urmand regulile de mai sus: combinatii de X5
umplu contorul cu 3 sectiuni, combinatii de X4 umplu contorul cu 2 sectiuni si combinatii de X3 umplu
contorul cu 1 sectiune.

Atunci cand contorul este complet incarcat si nu se obtin alte castiguri, se acorda o runda gratuita.
Multiplicatorul de castig este resetat. O Puterea de vrajitoare este efectuata la fiecare cadere de
simboluri care nu ofera o combinatie castigatoare, pana cand toate cele trei vrajitoare si-au efectuat
abilitatea respectiva (3 in total). Ordinea Puterilor de vrajitoare este mereu aceeasi: CHERRY prima;
BERRY a doua; APPLE a treia. Golirea completa a grilei de simboluri in timpul acestei runde gratuite
declanseaza numai FREE SPINS; nu se acorda niciun premiu instantaneu.

Vrajitoarea activa se intoarce la vrajitoarea de pe ecran inainte de a fi declansata secventa TRINITY.

Tnainte de a incepe secventa FREE SPINS, alegeti una dintre cele trei vrijitoarele. CHERRY acorda 4 rotiri
initiale; BERRY acorda 5 rotiri initiale; APPLE acorda 8 rotiri initiale. Multiplicatorul de castig este preluat
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din secventa TRINITY, resetandu-se numai dupa ce functia s-a incheiat si poate creste pana la maximum
x100. Tn timpul FREE SPINS, Puterea vrajitoarei alese se declanseaz la fiecare rotire necastigitoare.
Secventa TRINITY nu poate fi initiata. Rotirile suplimentare sunt acordate prin incarcarea completa a
contorului (aceleasi reguli). CHERRY acorda 4 rotiri suplimentare; BERRY acorda 3 rotiri suplimentare;
APPLE acorda 2 rotiri suplimentare. Numarul maxim de rotiri este 100.

Golirea completa a simbolurilor de pe grila (cu exceptia secventei TRINITY) acorda un premiu
instantaneu. Premiul acordat este 50x pariul total inmultit cu multiplicatorul de castig activ in momentul
golirii grilei.
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Model matematic

Page 4 (6)

ID document
GRS2686

Numarul de role: 5x5
Numar de monede: Fixa 20
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiri':

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10 0.15
0.20 0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.50 0.75 1.00 1.25 1.50
2.00 2.503.00 3.50 3.75 4.00 4.50 5.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0.20
Pariu maxim (*): 100.00
Expunere maxima (*): 1500 000

Probabilitatea expunerii maxime:

<1 /100 000 000

Volatilitate:

8 MARE

Suport joc gratuit:

DA

Configuratii RTP

implicit!

96

94

91

87

84

96.20

96.20

94.20

91.20

87.20

84.20

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati
abel de plati
Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
Simbol X5 X4 X3
WILD 50 2 1
HP3 10 1 0,3
HP2 10 1 0,3
HP1 10 1 0,3
HPX (Any) 5 0,5 0,2
LP4 3 0,3 0,15
LP3 3 0,3 0,15
LP2 2 0,2 0,1
LP1 2 0,2 0,1
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
$ =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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