& Pagina 1 (6)

ID document
GRS2409
Autor Data Clasa de informatii Numarul editiei
Mike Collins 2022-12-22 4:55 PM PRIVAT A
Denumirea documentului Aprobat de
GRS2409-3-Sweet Alchemy 2 Rules and Settings Jack Wood
Detinut de

Charlotte Miliziano

Sweet Alchemy 2

Sweet Alchemy 2 este un slot video jucat pe o grila de 5x5, care poate creste pana la maximum 9x9.

Simbolurile cad in grila pentru a crea castiguri. 4 sau mai multe simboluri conectate alaturat dintr-un
cluster acorda un premiu. Numai cel mai mare castig din cluster este platit. Simbolurile castigatoare sunt
eliminate. Simbolurile noi vor cadea si vor umple golurile. Mai multe clustere cu acelasi simbol care nu
sunt conectate sunt platite ca clustere separate.

n plus, atunci cand simbolurile castigdtoare sunt eliminate, un numar egal de blocuri de ciocolats sunt
eliminate. Indepé&rtarea blocurilor de ciocolat3 are ca rezultat cresterea spatiului disponibil pentru
simboluri noi. Cand sunt furnizate simboluri noi, sunt completate si golurile nou create recent. Procesul
se repeta pana cand runda de joc se incheie sau cand este initiata secventa free spins. Configuratia grilei
se reseteazad la 5x5 pentru urmatoarea rotire.

Simbolurile Acadea sunt wild, inlocuind toate simbolurile obisnuite de plata. Cand apare, fiecarei
Acadele i se atribuie o valoare numerica cuprinsa intre 1 si 5. Cand este folosit intr-un castig, numarul
este redus cu unul, indiferent de numarul de grupuri la care este conectat simbolul. Simbolurile Acadea
sunt eliminate odata ce sunt utilizate toate vietile.

Simbolurile cu dungi sunt wild, inlocuind toate simbolurile cu castiguri obisnuite. Atunci cand este
utilizat intr-un castig, un simbol cu dungi va elimina toate simbolurile (cu exceptia Acadea) si toate
blocurile de ciocolats de pe randul si coloana respective. in timpul free spins, eliminarea simbolurilor
contribuie la umplerea cerintelor de colectare a simbolurilor.

Secventa free spins este activata atunci cand toate cele 56 de blocuri de ciocolata au fost distruse in
jocul de baza. In timpul secventei, mega simbolurile devin disponibile imediat (nu sunt garantate s3
apard). Mega simbolurile au dimensiuni mai mari decat simbolurile obisnuite (1x1), fiecare segment
individual fiind considerat un simbol.

Odata ce nu se mai obtin castiguri, sunt activate 4 free spins initiale cu mega simboluri 2x2. Configuratia
grilei este resetatd. Progresia configuratiei grilei nu este resetatd intre mai multe free spins. Secventa
este re-initiata atunci cand toate cele 56 de blocuri de ciocolata au fost distruse. Sunt acordate 4 free
spins suplimentare, dimensiunea mega simbolurilor este marita si configuratia grilei este resetata din
nou. Numarul maxim de free spins este 12. Dimensiunea maxima a mega simbolului este 4x4.

Jocul bonus poate fi initiat numai prin intermediul secventei free spins. Doua simboluri aleatorii sunt
alese pentru a fi colectate nainte de a incepe free spins, in cazul in care simbolurile respective sunt
colectate atunci cand fac parte dintr-un castig. Simbolurile Wild nu contribuie la colectare. Exista trei
niveluri:
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1 potiune: colectati 5 simboluri din simbolul ales cu castiguri mari si 10 simboluri din simbolul ales cu
castiguri mici. Acest nivel acorda jocul bonus incepand cu 1 rotire bonus.

2 potiuni: colectati 10 simboluri din simbolul ales cu castiguri mari si 20 de simboluri din simbolul ales cu
castiguri mici. Acest nivel acorda jocul bonus incepand cu 2 rotiri bonus.

3 potiuni: colectati 20 simboluri din simbolul ales cu castiguri mari si 30 de simboluri din simbolul ales cu
castiguri mici. Acest nivel acorda jocul bonus incepand cu 3 rotiri bonus.

Jocul bonus consta dintr-o roata cu 5 inele, cu scopul de a aparea pe segmente cu premii castigatoare.
Numarul de rotiri bonus este determinat de colectarea din free spins. Un rezultat pozitiv va creste
multiplicatorul de castig si va trece la urmatorul inel. Un rezultat nereusit elimina o viata. Jocul bonus se
va incheia daca numarul de vieti ajunge la zero sau daca se atinge multiplicatorul maxim. Sansele
matematice sunt reprezentate corect pe fiecare inel.

Multiplicatorul va multiplica toate castigurile din runda de joc initiatoare, in care valoarea este
determinata de inelul obtinut la incheierea jocului bonus. Daca inelul 1 nu are succes, nu va exista niciun
multiplicator (X1). Inelul 1 completat acorda un multiplicator X2. Inelul 2 completat acorda un
multiplicator X3. Inelul 3 completat acorda un multiplicator X5. Inelul 4 completat acorda un
multiplicator X10. Inelul 5 completat acorda un multiplicator X25. Numai cel mai mare multiplicator
acordat.
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Informatii

Canale Desktop, Mobil
GID sweetalchemy?2
ID joc 710
Versiune 1.0
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Numarul de role: 5x5 —9x9
Numar de monede: Fixa 10
Numarul de linii de plata: Fixa 1

Denumiril:

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10 0.15
0.20 0.25 0.30 0.35 0.40 0.45 0.50 0.75 1.00 1.25 1.50
2.00 2.50 3.00 3.50 4.00 4.50 5.00 6.00 7.00 7.50 8.00
9.0010.00

Valorile implicite sunt ingrosate.

Pariu minim (*): 0.10

Pariu maxim (*): 100.00

Expunere maxima (*): 1000 000
Probabilitatea expunerii maxime: < 1in 100 000 000
Volatilitate: 10 VERY HIGH
Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit!

96

94

91

87

84

96.20%

96.20%

94.20%

91.20%

87.20%

84.20%

valorile implicite pot varia in functie de piata.
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Tabel de plati
I
Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,,x pariu total”.
HP4 HP3 HP2 HP1 LP4 LP3 LP2 LP1
20+ 250 200 150 125 100 75 75 50
15+ 100 80 60 50 40 30 30 20
12+ 50 40 30 25 20 15 15 10
10+ 20 16 12 10 8 6 6 4
8+ 10 8 6 5 4 3 3 2
6+ 5 4 3 2,5 2 1,5 1,5 1
5 2 1,6 1,2 1 0,8 0,6 0,6 0,4
4 1 0,8 0,6 0,5 0,4 0,3 0,3 0,2
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Reguli si setari standard pentru cazino

CALCULUL CASTIGURILOR Sl PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie Tnmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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