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The Faces of Freya

The Faces of Freya este un joc slot video cu 5 role si 20 de linii de plata.

3 SCATTERS care apar pe role initiaza aleatoriu SPINS OF SORCERY, LOVE sau WAR cu 6 FREE SPINS
initiale. FREE SPINS sunt redate cu o singura secventa adaugata, in timp ce fiecare SCATTER adauga +1
FREE SPIN la total. SPIN OF SORCERY, LOVE sau WAR se poate initia daca apar doar 2 SCATTERS.

SORCERY selecteaza aleatoriu simbolul Scut si Secure, Mistret, Feline mari sau Colier impletit si
actualizeaza simbolurile de valoare inferioara din Scut si Secure, Mistret si Feline mari in cele selectate.
LOVE adauga 2, 3, 4 sau 5 WILDS aleatoriu la grila. 1 pe rola. WAR aplica multiplicatori x2, x3, x5, x10,
x20 la toate castigurile. Este selectat aleatoriu.

4 sau 5 SCATTERS care apar pe role initiaza FOLKVANG, secventa FREE SPINS suprema, cu 4 niveluri
diferite de jucat. SORCERY, LOVE, WAR si FINALE vin intr-o secventa fixa, unul dupa celalalt, cu un total
de 18 sau 19 FREE SPINS. Progresia SORCERY, LOVE si WAR sunt transferate in marea finala FOLKVANG.
SORCERY, LOVE si WAR acorda 5 FREE SPINS fiecare si FINALE acorda inca 3 sau 4. 4 SCATTERS = 3 FREE
SPINS, 5 SCATTERS =4 FREE SPINS.

SORCERY este primul nivel din FOLKVANG. Simbolurile Scut si Secure sunt imbunatatite la simbolurile
Mistret la Tnceput. Mai multe simboluri sunt imbunatatite cu SCATTERS. 3 SCATTERS extind
imbunatatirea la Mistreti. 5 SCATTERS extind imbunatatirea la simbolurile Feline mari.

LOVE este al doilea nivel din FOLKVANG. Numarul de WILDS adaugate aleatoriu incepe de la 2 si se
acumuleaza progresiv la 5. Numarul de WILDS este imbunatatit cu SCATTERS. 3 SCATTERS il crescla 3.5
SCATTERS il cresc la 4. 7 SCATTERS 1l cresc la 5.

WAR este al treilea nivel din FOLKVANG. Multiplicatorul de castig incepe de la x2 si se acumuleaza pana
la x20. Multiplicatorul de castig se imbunatateste cu SCATTERS. 3 SCATTERS il imbunatateste la x3. 5
SCATTERS 1l imbunatateste la x5. 7 SCATTERS il imbunatateste la x10. 9 SCATTERS 1l imbunatateste la
x20.

FINALE este al patrulea nivel din FOLKVANG. Toate secventele sunt combinate cu progresia realizata in
timpul SORCERY, LOVE si WAR. Simbolurile sunt imbunatatite si WILDS aleatorii sunt addaugate pe role, in
timp ce multiplicatorul de castig este aplicat tuturor castigurilor. SCATTERS nu sunt prezente pe role.
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Numarul de role: 5
Numar de monede: 1 Fixa
Numarul de linii de plata: 20 Fixa

Denumiri:

0.01 0.02 0.03 0.04 0.05 0.06 0.07 0.08 0.09 0.10
0.15 0.20 0.25 0.30 0.40 0.50 0.75 1.00 1.25 1.50
2.00 2.50 3.00 3.504.00 4.50 5.00

Valorile implicite sunt Tngrosate.

Pariu minim (*): 0.20

Pariu maxim (*): 100.00

Expunere maxima (*): 500,000 (5000 x total bet, Win Cap)
Probabilitatea expunerii maxime: 1in 1 billion

Volatilitate: MEDIE (6/10)

Suport joc gratuit: DA

Configuratii RTP

implicit® 96

94

91 87 84

96.20% 96.20%

94.20%

91.20% 87.20% 84.20%

Valorile implicite pot varia in functie de piata.

Tabel de plati

Tabelul de plati reprezentat ca valoare ,x pariu total”.

Simbol X5 X4 X3
Wild 20 8 2
HP4 17.5 7 1.75
HP3 15 6 1.5
HP2 12.5 5 1.25
HP1 10 4 1
LP4 5 2 0.5
LP3 5 2 0.5
LP2 2.5 1 0.25
LP1 2.5 1 0.25
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Simboluri
Simbol Imagine Simbol Imagine
SCATTER HP1
WILD LP4
HP4 LP3
HP3 LP2
HP2 LP1
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Reguli si setari standard pentru cazino
CALCULUL CASTIGURILOR SI PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Valorile subliniate si ingrosate sunt setari implicite

3) Setarile implicite pot fi modificate de operator

4) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se referd la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR,
USD si GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: SEK are multiplicator monetar
10. Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 10 pentru SEK. Adica 10 € = 10
S =10 £ =100 SEK.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) langa legenda in toate tabelele.
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