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TOWER RUN TREASURE STEPS este un joc cu grila in cascada de 5 coloane si 5 randuri. Simbolurile
platesc oriunde pe ecran. Simbolurile ROYAL platesc cu 7+ simboluri identice; simbolurile MONSTER
platesc cu 6+ simboluri identice. Simbolurile castigatoare sunt eliminate si noi simboluri cad pentru
a reumple grila. Cascadele continua pana cand nu mai pot fi create castiguri noi. Combinatiile
castigatoare si platile sunt realizate conform tabelului de plati. Cand castigi cu mai multe simboluri,
toate castigurile sunt adaugate la castigul total.

* 1. Un GLOBAL MULTIPLIER x2 devine activ permanent in Jocul de Baza. Fiecare combinatie
castigatoare este dublata, deoarece GLOBAL MULTIPLIER x2 se aplica automat la toate platile
simbolurilor. Aceasta imbunatatire este intotdeauna activa si afecteaza fiecare rotire, fiecare
cascada si fiecare castig de simbol in Jocul de Baza. GLOBAL MULTIPLIER x2 nu afecteaza niciun
INSTANT PRIZE acordat in timpul Secventei de intalnire in BOB'S ASCENT.

WILD

* 2. Cand DIMENSIONAL MULTIPLIER este declansat pe WIN-O-METER OF DESTINY, x2 GLOBAL
MULTIPLIER permanent se schimba intr-un x5 GLOBAL MULTIPLIER fix. x5 GLOBAL MULTIPLIER se
aplica la toate castigurile generate In timpul urmatoarei secvente de cascada si oricaror castiguri
rezultate. Acest lucru garanteaza ca fiecare castig in timpul acestei etape este multiplicat cu x5.
Dupa ce x5 GLOBAL MULTIPLIER a fost aplicat la acea cascada castigatoare, multiplier se reseteaza
la GLOBAL MULTIPLIER x2 persistent. Toate celelalte comportamente DIMENSIONAL MULTIPLIER
raman neschimbate: 1-4 Simboluri WILD aleatorii cad pe pozitii GOALE, iar daca Etapa 1 (WILD
RIFT) a fost omisa, DIMENSIONAL MULTIPLIER in schimb lasa sa cada 2-8 Simboluri WILD aleatorii
inainte de a aplica x5 GLOBAL MULTIPLIER. WIN-O-METER OF DESTINY se reseteaza normal la
inceputul fiecarei rotiri noi.

* 3. Cand incepe TREASURE ROOM (HOLD & SPIN), secventa incepe acum cu 4 LIVES (4 RE-SPINS)
in loc de 3. Toate celelalte comportamente raman neschimbate. Secventa se incheie in continuare
atunci cand LIVES (RE-SPINS) ajung la O sau grila devine plina de simboluri STICKY, iar suma
tuturor CASH PRIZES colectate este acordata ca plata finala.
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TOWER RUN TREASURE STEPS include un simbol WILD. Simbolul WILD inlocuieste alte simboluri
platitoare pentru a ajuta la completarea castigurilor in timpul cascadelor. Simbolurile WILD se
comporta ca simboluri platitoare si dispar de pe grila odata cu inceputul unei noi rotiri. Simbolurile
WILD pot contribui la multiple combinatii castigatoare in cadrul aceleiasi rotiri.

Imbunatatirile sunt aplicate secventei doar cand aceasta este declansata intr-o runda in timp ce GO
ULTRA este activ. Toate CASH PRIZES si recompensele secventei se bazeaza pe miza de baza, care
este valoarea initiala a mizei inainte ca GO ULTRA sa fie aplicat.

BOB'S ASCENT

La fiecare rotire, personajul (BOB) se misca de-a lungul unei cai deasupra grilei cu 1-6 pasi per
rotire, sincronizat cu animatia de rotire. Fiecare MONSTER este la 18 pasi distanta; daca BOB ajunge
la un nod (MONSTER), o Secventa de Intalnire acordd un INSTANT PRIZE inainte de evaluarea
simbolurilor. Daca nu, pozitia BOB este salvata pentru urmatoarea rotire; Aceasta secventa se
rezolva intotdeauna inainte de caderi/cascade. Fiecare MONSTER nou aparut este la 18 pasi distanta
(valoare fixa). Suma INSTANT PRIZE se bazeaza pe un MULTIPLIER aplicat la miza de baza. Valorile
posibile MULTIPLIER sunt: x0.2; x0.5; x1; x2; x3; x4; x5 sau x10. Progresul BOB'S ASCENT este stocat
separat pentru fiecare nivel de miza disponibil. Cand iti schimbi miza de baza, progresul BOB'S
ASCENT se schimba si jocul incarca progresul care apartine mizei nou selectate. Daca te intorci la
un nivel de miza anterior, jocul restaureaza progresul exact BOB'S ASCENT care a fost salvat
anterior pentru acea miza specifica.

WIN-O-METER OF DESTINY

WIN-O-METER OF DESTINY se afla deasupra grilei si castiga +11incarcare per castig in timpul unei
rotiri. Praguri fixe la 3/6/9 declanseazd POWERS (secvente) crescatoare: WILD RIFT, DIMENSIONAL
MULTIPLIER si TREASURE ROOM. Pragurile sunt liniare. WIN-O-METER OF DESTINY se reseteaza la
inceputul fiecarei rotiri noi. POWERS progresive (3/6/9) sunt:

* WILD RIFT - La 3 victorii pe WIN-O-METER OF DESTINY, WILD RIFT se activeaza si plaseaza 1-4
simboluri WILD aleatorii pe pozitii GOALE dupa ce victoria curenta se rezolva si inainte de
verificarea urmatoarei cascade. Acest lucru ajuta la crearea de castiguri suplimentare in cascada in
cadrul aceleiasi rotiri.

* DIMENSIONAL MULTIPLIER - La 6 castiguri pe WIN-O-METER OF DESTINY, DIMENSIONAL
MULTIPLIER activeaza un GLOBAL MULTIPLIER pentru rotirea curenta si cascadele urmatoare si
plaseaza 1-4 simboluri WILD aleatorii pe pozitii GOALE; GLOBAL MULTIPLIER se aplica tuturor
castigurilor de pe grila in timpul urmatoarei secvente de cascadare. Dupa aceasta, regulile normale
revin. Valorile GLOBAL MULTIPLIER sunt x2, x3, x4, x5, si doar un GLOBAL MULTIPLIER este aplicat
per declansare. Daca caracteristica anterioara (WILD RIFT) a fost sarita—de exemplu, 2 castiguri
initiale + 4 castiguri in cascada ajungand direct la etapa 2—DIMENSIONAL MULTIPLIER va plasa 2-8
simboluri WILD aleatorii pe pozitii GOALE si va aplica GLOBAL MULTIPLIER.

* TREASURE ROOM - La 9 victorii, TREASURE ROOM (HOLD & SPIN) incepe imediat ce grila este
inactiva (toate cascadele s-au terminat, nu se formeaza noi castiguri).

TREASURE ROOM

TREASURE ROOM este un HOLD & SPIN (grild 5x5). incepi cu 3 LIVES (3 RE-SPINS); pot aparea
doar simbolurile COIN, MIMIC (CHESTS) si KEY. COINS si MIMICS apar cu CASH PRIZES atasate.
COINS acorda CASH PRIZE lor imediat cdnd apar, iar MIMICS acorda CASH PRIZE lor cand se
deschid. Simboluri noi pot aparea doar pe celule GOALE; simbolurile STICKY nu se misca niciodata
si nu sunt suprascrise; COINS si MIMICS se blocheaza imediat in pozitie (STICKY) si raman in
pozitiile lor de aterizare; KEYS nu sunt STICKY si nu se blocheaza. Mai multe simboluri nu pot ocupa
aceeasi celuld; nu este necesara adiacenta; daca grila este plina (de simboluri STICKY), nu mai apar
alte simboluri. Secventa se termina cand lives ajung la O sau grila este plina (de simboluri STICKY).
Suma CASH PRIZES colectate reprezinta recompensa finala. Cand apare unul dintre urmatoarele
simboluri:

* MIMIC — Un MIMIC apare ca un CHEST inchis si afiseaza o numaratoare inversa cu valori initiale
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posibile de 4, 6, 8, 10 sau 12. Numaratoarea inversa scade cu 1 la inceputul fiecarei rotiri, iar cand
ajunge la O, MIMIC se deschide si dezvaluie o valoare CASH PRIZE, care este apoi adaugata la
castigul total. Un KEY deschide un MIMIC inchis (CHEST) aleatoriu daca exista vreunul prezent.
MIMICS sunt intotdeauna STICKY—raman blocate in pozitiile lor de aterizare fie ca sunt inchise sau
deschise si nu pot fi mutate, inlocuite sau suprascrise. Aparitia unui MIMIC sau deschiderea unuia ti
restaureaza LIVES (RE-SPINS) inapoi la 3. Suma CASH PRIZE se bazeaza pe un MULTIPLIER aplicat
la miza de baza. Valori posibile MULTIPLIER de x10, x20, x50, x100, x500, x1000 sau x5000.

* KEY — KEYS nu au valoare directa. Un KEY deschide un MIMIC inchis (CHEST) aleatoriu dintre
MIMICS inchise de pe grila. Cand apare un KEY, LIVES tale (RE-SPINS) sunt complet restaurate (3 in
mod normal sau 4 in GO ULTRA). KEYS nu sunt STICKY; dupa aparitie, un KEY dispare—imediat
dupa deschiderea unui MIMIC. Daca nu este prezent niciun MIMIC inchis cadnd apare un KEY, KEY tot
dispare la urmatoarea rotire.

* COIN - COINS apar cu valori CASH PRIZE si se blocheaza imediat (STICKY) in pozitia lor de
aterizare pentru restul secventei. Fiecare COIN arata un CASH PRIZE bazat pe un MULTIPLIER
aplicat la miza de baza—valorile posibile sunt x1, x2, x3, x4 sau x5. Cand apare un COIN, LIVES tale
(RE-SPINS) sunt complet restaurate (3 in mod normal sau 4 in GO ULTRA). COINS nu se misca
niciodata, nu suprascriu alte simboluri blocate si raman vizibile pana cand secventa se termina dupa
colectare. La sfarsitul TREASURE ROOM, valorile tuturor COINS sunt adunate impreuna si adaugate
direct la castigul tau total ca parte a platii finale.
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INFORMATII

Canale GID
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MODEL MATEMATIC

Numar role
5

Monede

Linii de plata configurate
Fixed 10,15

Denominatii
0.01,0.02,0.03,0.04,0.05,0.06,0.07,0.08,0.09,0.10,0.1
5,0.20,0.25,0.30,0.35,0.40,0.45,0.50,0.75,1.00,1.25,1.
50,2.00,2.50,3.00,3.50,4.00,4.50,5.00,6.00,7.00,7.5
0,8.00,9.00,10.00

Denominatii - Implicite
0.01,0.02,0.03,0.05,0.07,0.10,0.15,0.20,0.25,0.30,0.5
0,0.75,1.00,2.00,4.00,5.00

Paria minima*
0.1

Paria maxima*
50

Expunere maxima*
1500000

Probabilitate expunere maxima
less than 1in 1 billion

Volatilitate
10

Joc gratuit
Yes

CONFIGURATII RTP

Configuratie RTP% implicita 96 %
RTP -96 96.2 %

RTP -94 94.2 %

RTP-91 91.2 %

RTP -87 87.2%

RTP -84 84.2%
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TABEL DE PLATI

Symbols
HPS5
HP4
HP3
HP2
HP1
LP5
LP4
LP3
LP2
LP1

Formula: _Value * [TB]_

@

6x
1.5
1.2
0.8
0.6
0.5

7x
3
25
2
1.5
1
0.5
0.4
0.4
0.3
0.3

8x
75

1.5

0.8
0.6
0.5
0.4

9x
25

7.5

4.5

25

1.5

0.8
0.6

x10
250
50
25
18
10

3.5
25
1.5

x1
5000
500
250
180
100
30
15
7.5

25
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REGULI SI SETARI STANDARD PENTRU CAZINO

CALCULUL CASTIGURILOR S| PARIURI:

1) Castigurile maxime includ pariul initial si se bazeaza pe pariurile implicite pentru jocuri

2) Setarile implicite pot fi modificate de operator

3) Daca setarile/pariurile implicite sunt modificate, castigurile maxime vor fi, de asemenea, modificate

MONEDA:

1) Toate valorile monedelor se refera la un multiplicator monetar de 1, care este precis pentru EUR, USD si
GBP.

2) Pentru alte monede poate fi utilizat un alt multiplicator. De exemplu: RON are multiplicator monetar 5.
Prin urmare, toate valorile legate de moneda trebuie inmultite cu 5 pentru RON. Adica10 € =10%$=10 £ =
50 RON.

3) Toate monedele sunt marcate cu un asterisc (*) ldanga legenda in toate tabelele.

4) Unele valute cu valoare mica vor avea un multiplicator de 1. Prin urmare, jackpoturile multicurrency nu vor
fi activate in acest moment.
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